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Iványban megjelent szöveges ) 
sztrációs anyagok h 
lyen módon való újra felhasz 
csak a kiadó engedélyével / éj 
es. rapjka eszet Mielőtt bármit mondanék köszönetet kell mondanom a Replay-es DEZSŐNEK. Dezső, kö- 
est KELL LES nd LE ELEG EE SL ON LÓ 
ajdonos: Balogh Zsolt LSE LÜL UA ESE e aze een LT 
Molnár Dénes szombat estét, Nélküled a buli nem lett volna olyan, amilyen lett! j 
Tehát megint megjelentünk. Nem a Dino Crisist akartam a címlapra tenni, mert szerin- . § 
ezítbes tem lett volna jobb téma is - például a Chocobo Racing, amihez bomba képeim vannak - 
gítás: Recent Kft. [TTL aa ej á E eue Lét ná ae EN LB] 
AZA Kíft., fogja adni az 576 Konzolt olyanoknak is, akik egyébként nem biztos, hogy megvennék. 
apján u. Mert ugye a japán verziós NTSC DGrisist nem egy leányálom ám segítség nélkül végigját- 
peer ML TAL ETL ES LB [ea Er SZT A 
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Dino Crisis él tehát készülhettek, mert Veres JAG e e A STAT A r I 
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ti - 7 Martin Comgame "576" Kft 1389 Büdapest, Pf: 132. Na ez így már elég kedvező, nem? V 
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APRÓ 
ar 2000 MÁRCIUS 4. Ezt a dátumot jegyzik most, mint törté- 
£ 4 ! nelmi mérföldkövet a videojátékok terén. Ezen a napon jelenik 
meg Japánban a Sony PlayStation 2 gépe. Igen, ez lett a hi- 
vatalos neve. Sőt magát a gépet is sikerült lencsevégre kapni. 
A Sony sajtótájékoztatóján elmondták, hogy a gép minden ré- 
gebbi Sony cuccot támogatni fog (játékot, memókártyát, joy-t), 
de a gép megjelenésével egy időben új termékeket is a piocro. gő 
rdzi dob. Mint például a Dual Shock 2-t, amiről immáron hiányzik 

la akét ralop" gomb, a Start és a Select. Valamint az új memó- 

v 



















a. riakártyát, ami a BMB-jával 250-szer lesz gyorsabb, mint 
elődje. Modem egyelőre nincsen a gépben, de úgy alakították 
ki, hogy a későbbiek során egy mozdulattal csatlakoztatható 
2: legyen hozzá. A PS2 DVD alapú lesz, tehát le fogja játszani a 
DVD filmeket is, és a "kék aljú" DVD lemezekkel megpróbálják 
kiküszöbölni a másolgatást. Japánban a mai napig 128 fej- 
,." 4. lesztő cég fejleszt a gépre, köztük olyan nevek, mint a Namco, 
a Sgvare, vagy a Ko- 
nami. A gép ára elő- 
zetes becslések alap- 
ján 90 ezer forint lesz, 
de az Európai megje- 
lenés csak valamikor 
2000 őszén várható. 





Csak néhány cím a 
PS2-es fejlesztésekből, 
amik a gép megjelenésé- 
nek napján már kapható 
lesz: 



































PLAYSTATION — 


A Sony megint hatalmas, gyönyörű és iszonyúan izgalmas standdal volt jelen. 









DREAMCAST 








zették azt, hogy nem csak a Sony fejlesztésű progikat tették ki, hanem más cégek ígéretes cí- Hát kezdődik a Di t őrület! Külön DC 
§ e Ter ig Hl fetag berendezes, rogymérett TK, és ÜLŐHELY logado a liogslar igy. ÖT av gyan zer val, dr enie MEN ég ket 
Gran Turismo 2000 - az eszméletlen szép autóverse: 2. kényelmesen, a csomagok cipelése nélkül lehetett több órán át ingyen és bérmentve nyomulni a Bér. DC elákot Mordánont sem Köll, Hogy szökis 






nyes játék 






Tekken Tag Tour- 
nament - Szintén 






9 anyagokkal, Végre egy helyen kipróbálhattam azokat a stuffokot, melyek az 576 Kon- stuffok messziről virítottak, annyira eszeveszett gra- 


zol jövendő nagy sztárjai lesznek. Fikájuk volt, plusz direkt ba: TV-ken lehetett 
A Resident Evil 3, a PAL-os Dino Crisis, a Poc-Mon, Final erat öket Nem ( hiszsrtel, hegy medérdátői 


nyomni őket. Nem is hiszem el, hogy megérdemel; 











lélegzetelállító bu- Fantasy 8, Gran Turismo 2, So-Ga Frontier 2, Formula kllzt a cstlát  szértülré ését hágy vláre ÉRTÉK 
nyós anyag j One 99, Colony Wars Red Sun és még sok más bomba j) TERMI minőségű progikat fyorktuNZSá NONE 
Bouncer — A Sgvare nyüstölése után egy kis gyűjtögetésre indultam. PlayStation! ban. Azt hiszem, hogy nagy vihar várható a Dre- 
verekedős anyaga sapkákat, táskát, matrica-hegyeket osztogattak a í amcast körüll Végre tizonytolnak látom azt az ál 
Dark Cloud - A 4 nyok. Wip3out hátizsák, PSX bögre és temérdek póló volt lítást, hogy a Dreamcast a jövő évezred egyik si- 
Sony rengeteg érze az ajándék azoknak, akik megtisztelték a Sonyt azz. kergépe! 
lammal fe feltuningolt hogy leültek játszani egy kicsit. Ezt nevezem vendéglótós- § 

-je. nak! 


Az egyik külön helyiségben hatalmas monitorok voltak 
körben a falon. Ez volt a "Glimpse of the Future" , azaz 
a PLAYSTATION 2 bemutatóterem. A gép nem volt kint, 
viszont folyamatosan mentek a technikai demók és a 
játékrészletek. Hát, azt hiszem, hogy ez a gép maga 
az ISTEN. Bármit, bármit ver, ami jelenleg a piacon 
van. Olyan trükköket (viz, hullámok, árok felhők, 
mációk, sziklák, fények effektusok) láttam, mint még so- 
ha életemben! 
nem intró- 


ka éa ai a tö, 
ú képekről ú ösgojetéeő eg Hi a örs, 
ize Tdlén AA NINTENDO 


ear Talán d 
nem annyi- : A Nintendo szokásától eltérően elég nagy standdal jött, sok-sok jobbnáltjobb játékkal, Cuccot §, " , 
ik, még egy szemét sapkát se kaptam, leülni sem lehetett, és ki volt írva ha" 


Azt us 
nem kél 
monda- 
nom, hogy 
ezek a ké: 
pek MIND 
tk köz- 
Í ben készül- 
j tek, tehát 








! ra ismeretes, de azért nem elhanyagolható momentum, hogy perzzsísára] 
f oki a Sony Playőtotion gépre akar játékot kiadni, oz 7 angol 7 , talmas betükkel a bejárat fölé, hogy "Fotózni tilos!". (Persze fotóztam). Bent a teremben tök sötét 
fontot köteles fizetni példányonként. Egy Electronic Arts példá- " volt, és millió ember, akik hernyó módjára tapadtak a kontrollerekre és képernyőkre. Ott volt a 

ul az egymillió példányszámú Fifájával 7 millió fontot fizet. Ezt. "a idos Racer 64, a Dontay Kong 64, a Reid Ev 2 Ja force Gemini, yid Here és még 
próbálja meg kihosználni a Microsoft, ali most úgy néz ki sögyer soft allt jéléle rég Visssőertákean 8 Baléző Vágó GAS 








száll a konzoliparba is! Az egyelőre X-Box néven futó gép- pee s 1 beindult oz Nó4 sztés. Nem oda az Nó4-ért, főleg az irányító nem áll kéz- 
re ugyanis teljesen ingyenes a fejlesztés, s mivel nagy része a re, mégis órákon keresztül tesztelgettem a különböző stuffokat. Még a végén Nó4 rajongó le- 


számítógépes alapokra épit, eszméletlen könnyű lesz rá fej- 
i leszteni. 
Állítólag 
mór most 
óriási az 
érdeklődés 
a gép 
iránt — 
majd elvá- 
lik 2001- 
re, hogy 
miként 
alakul a 
sorsa. 


szek, annyi király cucc jön majd a jövőben. 











JOSZATA 


Az előző havi levélmennyiségből itélve tetszenek nektek kis játékaink, ezért most is ezernyi cuccot fogunk kisorsolni. Minden játék esetében november 12.-éig postázzátok a megfejtéseteket! 











A megfejtéseket nyílt levele- A megfejtéseket nyilt sgkesé A megfejtéseket nyílt; levele- AA megfejtéseket nyilt levelező- A jtéseket nyílt levelezőla- A megfejtéseket nyílt levelező- 
zőlapon adjátok postára adjátok postára Wipeout játék lapon adjátok pon adjátok ke Saturn já- lapon adjátok fédlizerezertő Croc 
Crash játék jeligével a jeligével a Budapest 1389, játék 8 EVE ték jeligével a Budapest poszter játél 
Budapest 1389, Pf.: 132 címre. 1389, Pf.: 132 1389, Pf.: 132 címre. Budapest 1389, 8 132 
Pf.: 132 címre. A kérdés: Sorolj fel 3 előadót a Aké ilyen szít kérdés: Melyik Satrunos ámre. 

A kérdés: Milyen állatfaj Wipeout "zenészei" közül. sek Pigyőlfion CDk alja? játékot tesztelte utoljára az 576 A kérdés: Sorolj fel 3 
képviselője Crash? A nyeremény: 6 db Wipeout 3 2 6 db Sony Konzol? valóságban is élő állatot, ami 

A nyeremény: 18 db matrica as demo üst (Rajta: A nyeremény: X-Men: szerepelt a Croc 2-ben is. 
Crash Team Racing matrica Tarzan, Spyro 2, Toy Story 2, Children of the Atom Saturn játék A nyeremény: 3 db Croc 

Mission imesssle stb) 2 poszter 
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Playstation 2 technikai demo : 
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Playstation SPYRO 2 - 
3D mászkálós-ügyességi-kaland 


Playstation ACE COMBÁT 3 — : 
3D repülőszimulátor 
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Playstation 2 technikai demorz 
"Fémtárgyak mozgatása effektus" 


rt 4 
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Playstation SAGA FRONTIER 2 - 
RPG kaland 


Playstation CARMAGEDDON - 
Cette édi] 


Dreamcast MONACO GP - 
3D autóverseny 


Nintendo 64 SOUTH PARK RALLY - 
KIT Éb 


Playstation 2 real-time játékdemonstráció 
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Dreamcast DRAGONS BLOOD - 
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Nintendo ó4 ROAD RASH - 
3D motorverseny-akci 


Nintendo 64 CARMAGEDDON — 
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Playstation PAC MAN WORLD - 
IDLE Ke TT eeetste 
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Playstation COLONY WARS RED SUN - . / 
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Dreamcast SUZUKI ALSTARE EXTREME 
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Nintendo 64 DESTRUCTION DERBY - 
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Nintendo 64 FIGHTING FORCE 2 - 
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a Tekkennel kapcsolatos feelinget: globális. 
Minden túlzás nélkül állíthatom, hogy a 3D-s 
bunyós játékok mindenkori királya. 

Na, de ne siessünk ennyire előre, nézzük csak a 
,  kezdeteket. A játékot már 1994-ben elkezdték fej- 

leszteni, de nekünk igazából csak 1995-től érdekes a 
történet. 

Hol is kezdődött ez az egész térbeli bunyózás? 
1995 tavaszán hatalmas tömegek álltak a játékter- 
mekben egy bizonyos gép előtt. Lenyűgöző volt a lát- 
vány, olyat még sehol sem lehetett látni korábban. Ez 
volt a Virtua Fighter. A világ első 3D-s verekedős já- 
téka. Sok tekintetet megigézett. Akkor még álmodni 
se mertük, hogy ez az ény beköltözhet otthonunk- 
ba is. Igen, talán innen indul a műfaj története. Nem- 
sokára elérkezett a nagy pillanat, a várva-várt csoda- 
gép európai debütálása: 1995. szeptember 29.-én 
megérkezett a mindenki által oly nagyra tartott Play- 
ll Station. A gép megjelenésével egy időben jött az első 
ilyen bunyós anyag, a Battle Arena Thosinden. Más 
sílusú, mint a Virtva Fighter, de összképben jó kis já- 
1. ték volt, akkoriban. Innentől kezdve már csak két hó- 
nap választott el bennünket a Tekkentől. 

A játék az előzetes képek alapján tetszetősnek ígér- 


e H: talán ha egy szóval kéne megfogalmazni 


tuk volna, hogy ennyire profi, már-már a tökéletes- 
ség határát súroló játéksorozat elébe nézünk. Rögtön 
minden lista élére került. Nem a véletlen műve, már 
az akkoriban is szép grafika, rengeteg élethű moz- 
gás, remek kezelhetőség és a fenomenális játékél- 
mény hamar sokak szívbe belopta magát. A Namco 
korán felállította a mércét. Gondolom, most sokak- 
nak nem tetszik ez az égig magasztalás, tőlük csak 
azt kérem, tegyék őszintén a szívükre a kezüket, de 
őszintén! És hasonlítsák össze a konkurens progik- 
kal. Néha talán sikerült egyes tulajdonsá: elen Hi 
vér, brutalitás — súrolni, vagy esetleg felülmúlni ari- 
vális játékoknak, de összképben azóta verhetetlen 

, maradt a Tekken. Eme kis bevezető után nézzük, 
hogy is alakult az évek során az Iron Fist Tourna- 
ment története. 


A KEZDET... 


A 20. Század vége felé rejtélyes viadal terjedt el. 
8 A részvételt külön ki kell "érdemelni". Senki nem 
rel tudja, hogy honnan indult el, de a hatása ellenáll: 
hatatlan. A hatalom és gazdagság ígérete a tét. 
Több annál, amit egy átlagos ember megszerezhet, 
és mindez a túlélő jutalma. A hívás elérte a föld mé- 
lyét, és a távoli kietlen területeket is. Sokan pusztul- 
1 tak el a halálos utcai harcokban, amik még csak a 
5 később jövő kihívások előzetesei voltak. Csak 8 em- 
8! ber maradt meg, mindegyikük igazi gyilkos ösztön- 
nel rendelkezett, mindnyájan készek voltak meghal- 
ni, hogy megszerezzék a Tekken, "Az őrült Háború 
Ura" címet, 

A második Vasököl Viadalon apróbb változások 
, történtek. Ez alkalommal a gyilkolás nemcsak, hogy 

yorsabb lett, de többen is vettek rajta részt. Kazuya 

! felét a sötét erő birtokolja innentől kezve. 


A VÉG... 


Az utolsó Vasököl Viadal során Heihachi szembeke- 
rült fiával Kazuya-val, és az őt támogató gonosszal. 
A fiú vereséget szenvedett. Kazuya-t, és az összetört 
testében see eselt démont az apa egy aktív vul- 
kán gyomrába vetette. Kazuya uralma véget ért. 
Vagy mégsem? 

Az uralmat átvéve, Heihachi elkezdte megvalósítani 
a világbékét, persze a saját látásmódja szerint. E. 
elit Kötöngdlakultat hozott létre, akik egyedül neki 
voltak hűségések, ez volt a "Tekken kommandó". Ez 
az elitalakulat visszaállította a politikai rendszereket, 
! és segített az országoknak fenntartani a gazdasági 

növekedést. Heihodi elkészítette tervét a világ úek 
mára. Lassan, de biztosan kezdte átvenni a hatalmat 
a világ fölött, ami az ő katonai és gazdasági erőfor- 
4 rásaitól függött. 


kezett, de a legmerészebb álmunkban sem gondol- . 


Olvasóink írják... 


TIZENÖT ÉV MÚLVA... 


HIASECORY OF ee sek 


Egy Közép-Amerikai ásatás során Heihachi elvesztet- 
te a kapcsolatot a Tekken Kommandójával, miután ki- 
ástak egy különös "Ogrének" nevezett lényt. Amikor 
Heihachi odaért az ásatási területre, már csak a Tek- 
ken Kommandó lemészárolt maradványait találta, a 
furcsa Ogre teremtmény eltűnt. Heihachi elhatározta, 
hogy uralma alá vonja a szörnyeteget, rájött, ezzel 
erősebb lehet, mint valaha is képzelte. A csúcsharco- 
sok kezdenek eltűnni a világ minden részéről. Jun Ka- 
zama lett volna a következő. Végzetét érezve elküldte 
fiát, Jin-t, hogy keresse meg nagyapját, Heihachi-t. 
Nemsokára Jun eltűnt, és Jin miez nagyapjá- 
hoz, Heihachi-hoz, a szörnyeteg megkeresésére. 


NÉGY ÉVVEL KÉSŐBB... 


Az ejt elcsábításához Heihachi megszervezi a 

harmadik Vasököl Viadalt, mert úgy gondolja, hogy 
a világ legjobb harcosainak bartákága ellenállha- 
tatlan vonzerőt gyakorol majd az Ogre-ra. Heihachi 
azt reméli, hogy Jin-nel eltereli az Ogre figyelmét, és 
így a lélekelszívó szörnyeteget elfogva, az ereje majd 
rá fog szállni. Heihachi nem tud róla, de Jin-ben egy 
sötét jelenlét lakozik, ami hasonlít arra a démonra, 
aki apját, Kazuya-t pusztította el. 

A történet után nézzük sorban a három részben ed- 
dig fellelhető karakterek bemutatását. Ugyan megta- 
lálható a játékban egy-két név, akikkel az alábbiak- 
ban nem találkozunk (pl. Dr. Abel, Richard Williams, 
Jinpachi Mishima, stb.), ők olyasféle háttérszereplők, 
de rájuk most nem térnék ki. 


HEIHACHI MISHIMA: KAZUYA apja. LEE 
CHAO-LAN örökbefogadója. A Mishima tőkebiroda- 
lom feje. Kegyetlen szívű fattyú. 

KAZUYA MISHIMA: HEIHACHI fia. LEE CHAO- 
LAN testvére. JIN KAZAMA apja. MICHELLE 
CHANG édesanyjának elrablója. Sátánfajzat. 

LEE CHAO-LAN: HEIHACHI fia. KAZUYA testvére. 
KAZUYA "magán bokszzsákja". WANG tanítványa. 
Rendes, jószívű. 

PAUL PHOENIX: HEIHACHI kívánt fia. KUMA el- 
lensége és legyőzője. MARSHALL és FOREST LAW 
barátja. 

KUMA: Nagy és szuper intelligens medve. PAUL 
ellensége. HEIHACHI háziállata és barátja. 

KUMA(-chan): KUMA lánygyermeke. Szeretné 
popsin rúgni PAUL-t. PANDA-ba szerelmes. 
je KAZAMA: KAZUYA és JUN gyermeke. Cser- 

ész. 

NINA WILLIAMS: RICHARD WILLIAMS lánya és 
tanítványa. ANNA testvére. Ír bérgyilkos. Utálatos 
nőszemély. 

ANNA WILLIAMS: megegyezik NINA-val, csak ő 
nem annyira utálatos. 

MARSHALL LAW: FOREST LAW édesapja. PAUL 
barátja. Két Dojo és egy étterem 

tulajdonosa. 

FOREST LAW: MARSHALL LAW fia. Különösen 
könnyű átverni. 

BEAK-DO-SAN: Tae Kwon Do mester. MARSHALL 
LAW egyszeri ellensége. HWOARANG mestere. 

HWOARANG: Tae Kwon Do mester. JIN KAZA- 
MA riválisa. BEAK tanítványa. 

YOSHIMITSU: A Manjito Ninja feje. KUNIMITSU 
ellensége. DR. BOSKONOVICH berája és megmen- 
tője. Elvesztette kezét mikor JACK önmozgató motor- 
ját próbálta ellopni. 

KÜNIMITSU: Egykori Manjito Ninja. YOSHI kard- 
jára fáj a foga. KAZUYA kérésére megpróbálta el- 
lopni MICHELLE törzsének kincseit. 

PROTOTYPE JACK: A világ első érző androidja. 
DR.BOSKONOVICH talált fel. JACK, JACK-2 és 
GUN JACK előfejlesztése. 

JACK: P.JACK utód. Az orosz kormány progra- 
mozta HEIHACHI meggyilkolására. 

JACK-2: JACK úód, DR. BOSCONOVICH meg- 
mentésére és KAZUYA meggyilkolására lett progra- 
mozva. Egy hiba folytán érzései vannak. 


GUN JACK: P.JACK és JACK-2 után újraépítve. 
Nincsenek életemlékek, mint JACK 2-nél. 

WANG JIN-REI: Mogorva öregember. MICHAEL- 
LE nagyapja. JINPACHI és ARMORKING barátja. 
LING XIAOYU és LEE CHAO-LAN tanítója. 

MICHELLE CHANG: WANG unokája. Bosszút kí- 
ván KUNIMITSU-n, mert ellopta törzse Tincseit és 
KAZUYA-n, édesanyja elcbósáért 

JULIA CHANG: Ugyanabból a törzsből szárma- 
zik, mint MICHELLE. HEIHACHI-t tartja valószínű gya- 
núsítottnak MICHELLE eltűnésében. 

GANRYU: Kegyvesztett Sumo harcos. KAZUYA 
testőre. YOSHI ellopta a tisztességtelen szerzett pén- 
zét. Vágyakozik, hogy elvegye MICHELLE-t és Yoko- 
zunává váljék. 

LING XIAYOU: WANG távoli rokona. Kínai vi- 
dámparkot akar nyitni. PANDA gazdája. Hiper ara- 
nyos iskolás lány. 

PANDA: LING háziállata. PAUL bokszzsákja. 

EDDY GORDO: Capoeira mester. Erőirányítási 
technikákat és könyörtelenséget akar HEIHACHI-tól, 

MOKUJIN: Wing Tsun gyakorló bábu. Látszat sze: 


rint Toshin elevenítette meg. A 
. TIGER: 222 Nyilvándóan ördög a 70-es évek ruhár A 
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jában. 

LEI WULONG: Hong Kong-i szuperzsaru. lehet, 
hogy BRUCE régebbi társa. BRYAN riválisa. 

BRUCE IRVIN: LEI partnere. KAZUYA testőre. 

BRYAN FURY: Valószínűleg BRUCE tanítvár- 
nya/csoporttársa. Vagy maga BRUCE 222 Dr. Abel 
visszahozta a halálból. LEI riválisa. 

DEVIL: KAZUYA-val szerződött a lelkéért. 

ANGEL: DEVIL-lel verseng KAZUYA lelkéért. 

DR, BOSKONOVICKH: A "hideg alvás" nevű élet- 
ben tartási forma és P.JACK illetve YOSHI kiberneti- 
kai részeinek kifejlesztője. Igen okos tag. Titokzatos 
betegségben szenved. Állandóan a gondok forrása. 

KING I: Mexikói katolikus pap. Jagvarandi törzs 
törzsi maszkjának jutalmazottja. ARMOR KING ba- 
rátja. KING II "édesapja" . Pankrációs szupersztár. 

KING II: Árva. KING fogadta örökbe. ARMOR 
KING tanítványa. 

ROGER: Kenguru. ARMOR KING tanítványa. Osto- 
ba állathangokat hallat. 

ALEX: Dinoszaurusz. ARMOR KING tanítványa. 

ARMOR KING: Természetfeletti Jagvár-ember. 
WANG-al volt kiképezve. ROGER, ALEX és KING II 
mestere. Barátja/riválisa KING I-nek, 





A múltés a jelen után nézzük, mit hoz a jövő. Ezt 
y kis érdekességnek szánom. Most nyáron (júli 8.) 
jelent meg a Japán játéktermekben a Tekken Tag Te- 
am. Emlegetik Tekken 3.5-nek is. Nem nevezhető a 
folytatásnak, de nem is csak egy szimpla felturbósított 
változata a háromnak. Tartalmazza a második és a 
harmadik rész karaktereit! Természetesen szebb grafi- 
kával, új mozgásokkal, új ruhákkal. Ami a legfonto- 
sabb újítás öten a részben, az egy teljesen új ízt ad 
a játéknak, ez a páros küzdelem. Részletezve azt ta- 
karja, hogy két harcost kell választani (vagyis egy 
párt) egy játékosnak, és velük léphet szorítóba. A küz- 
delem rendesen egy az egy ellen megy, annyi különb- 
séggel, hogy a kiválasztott "párunk" a háttérben várja . fi 
azt a pillanatot, amikor segítségül hívjuk egy speciális 
elkapásra vagy támadásra. Ilyenkor ketten püföljük a 
támadás idejéig az ellenséget. Plusz még úgy tudunk 
kombinálni a két emberrel, hogy cserélhetjük őket me- 
net közben, ha valamelyik nagyon K.O. gyanús. Gon- 
doljunk csak bele, például együtt dob King és Armor 
King, vagy betámad Hwoarong és Baek a két Tae 
Kwon Do-s, és még sorolhatnám a párokban rejlő 
erőt. Ehhez hasonló megoldással már találkozhattunk 
a Rival Schools nevű verekedős játékban, de az még 
nagyon kezdetleges ehhez képest. Remélem ezek után 
akinek nem tetszett, az is megkedvelte eme programot, 
bár kétlem, hogy lenne ilyen. Zárszóként sílosázan 
csak annyit mondanék: ez a játék megér egy misét! 
Saját rekordját Survival, 35 wins, Paul. Time At- 
tack, 2:59:66, Paul. A témához a Joe77mail.ma- 
tav.hu e-mail címen lehet hozzászólni. 
Joe, azaz Horváth Dávid, Tatabánya 
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inden éjjel álmodunk. Fura világok- 
Mi még furább lényekről, és ha va- 

laki már elég régóta játszadozik kü- 
lönféle gépeken, még az is előfordulhat, 
hogy 3D-s játékokba álmodja bele magát, 
egy görbébbre sikerült este. után. A Cryo In- 
teractive legújabb játékában igencsak "álom- 
világban" vághatunk neki kalandjainknak. A 
DREAMS egy bizarr környezetben játszódó, 
nem is tudom besorolás szerint melyik kate- 
góriába osztható játék. Első blikkre az intrója 
tökéletesen elkapja azt a hangulatot, ami vé- 
gigkíséri a játékot, Misztikus tájak, fura ször- 


VÁGYÁLOM 





nyek és relaxáló hangok hivatottak előreveti- 
teni lebegésünk mértékét a mese és a fantá- 
zia furcsa világába. 

A menüpontok a szokásos mentési lehetősé- 
geket és beállításokat tartalmazzák. Nehéz- 


ségi fokozat csak két ha van, így ajánla- 


nám az EASY-t mindenkinek. A játék irányi- 
tását különösen az elején elég nehéz meg- 
szokni, illetve nem is megszokni, hanem hiba 
nélkül kivitelezni. Ha valaki mindig belekava- 
rodik a gombok végeláthatatlan tengerébe, 
az opcióknál beállíthatja a gombkiosztást is 
kedve szerint. Kritikus pontja a játéknak a 
gombok jó elosztása, mert rengeteg résznél 
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szó szerint puszta századmásodperceink 


vannak a cselekvésre, így ha még a gombok- 
kal is pepecselünk, hamar elszállunk és kezd- 


hetjük a dolgot előről. 

A játék kezdeténél három hős közül választ- 
hatjuk ki a hozzánk legközelebb állót. Miu- 
tán ezt megtettük nekiláthatunk a játék első 
pályájának, az Angkor-nak ahol még vi- 
szonjtóg kevés ellenféllel kell szembeszáll- 
nunk, ám arra tökéletes lesz, hogy elsajátít- 
suk a legalapvetőbb dolgokat szereplőnk irá- 
nyításánál. Ha már itt vagyunk sétáljunk oda 
egyik "tőfejű" figurához, persze csak akkor, 


WAGY RÉMÁLOM? 


ha nem állja utunkat egy szarvastulok, Ha 
mégis, akkor őt a Kör gombbal gyepálhatjuk 
halálra. Szóval, ezek a ésáljlen fi úré 
fogják a játék során szolgáltatni a szükséges 
információkat minden pályáról. Elmondják a 
veszélyeket, elmesélik a küldetés 
lényegét és legfőképp figyelmez- 
tetnek arra, hogy ne pocsékoljul 
a mantánkat. Manta. Az ésyk 
legfontosabb szó a játékban. A 
kép bal alsó sarkában a két rész- 
re osztott kör, bal oldalán látha- 
tó. Ez amolyan varázserő, ami 
fegyvernek is működik, de van 
egy annál sokkal fontosabb funk- 
ciója is: a repülés. Ennek segítsé- 
gével tudunk repülni, szigetről- 
szigetre. Ja, igen ! A pályák a le- 
vegőben lebegnek, így az ugrá- 
láson kívül csak ez az eg lehető: 
ségünk marad a közlekedésre. 
Ha valaki elpocsékolja a mantá- 
jő ját, nem sok esélye ma- 
rad arra, hogy sikerül el- 
repülnie a következő pá- 
lyára. Természetesen a 
manta gyűjthető, ám ettől 
még nem ajánlatos paza- 
rolni. 
Az álomvilág nyílt, sza- 
bad és szárnyaló: EZ 
nagyban érződik abban 
is, al a készítők kia- 
lekítoták a hangokat, 
háttereket de leginkább a játékmene- 
tet. Fura módon van a kép jobb felső 
sarkában egy óra, ami álmunkból éb- 
resztlene) fel, ám a kijózanodás helyett újra 
rea meYZKstő ee válsszho 
tun új hőst is. Igy könnyen megeshet, 
hogy egi pók át a égács fercsssál] kezdünk, 
majd a kénykéval sikerül befejezni, ez csu- 
pán attól függ, hányszor csörren meg az a 











fránya óra. Számomra a mellet, 
hogy jó ötletnek tartom, kicsit eklekti- 
kussá teszi a játékot. Ha ez így mű- 

ködik, akkor minek kell az elején vá- 
lasztani? Nem mindegy? Álomvilág- 
ból álomvilágba az ajtókon keresztül 
juthatunk el. Milyen ajtókon? Itt még 
nincs semmi ! Ha viszont végigmász- 
káltunk az összes szigeten, lenyom- 
tuk az összes "tűfejűt" , előbb vagy 
utóbb megjelenik az ajtó is. A már 
fent említett manta-kijelző másik ol- 
dala természetesen az életerőnk. Ez 









sen orrba vág minket. Erre is érdemes vi- 
gyázni, mert bár ritkán ütnek, akkor viszont 
egész sorozatot képesek bevinni mi 

fe különös érülés o 






kozaton játszotok, akkor egyenesen kerüljé- 
tek el a mocskokat, mert az alapból is kevés 
életerőnket kb. három ütéssel teszik teljesen 
üressé. Ha már az életeknél vagyunk min- 
denkép megjegyezném, hogy nagyon kevés- 
nek tartom a három lehetőséget az újrakez- 
désre. Egy "normális" játéknál ez teljesen 
használható lenne, ám itt sokkal könnyebb 
leesni, mint azt megszoktuk és így pillanatok 
alatt megjelenik a Game Over. Ráadásul 
még folytatni sem lehet, így ha végleg fel- 
dobtuk a bakancsunkat, csak a legelső pá- 
lyáról vághatunk neki az egésznek, de onnan 
már kinek van kedve? Különösen azért, mert 
a pályák egyre színesebbek, látványosabbak 





és érdekesebbek (érthető módon), így ha az 
ötödik pályánál (ami az én kedvencem) ha- 
lunk meg, az első már kifejezetten unalmas. 
Csoljatok ezerrel, vagy különben pillanatok 
alatt a polc mélyére kerül a játék. 

Egyébként mindent összevetve jó kis mesevi- 
lágba kalauzol el mindek a CRYO Interactive, 


akkor csappan meg, ha egy szörnyike sikere- 

















ráadásul szerintem az igazi ereje a játéknak 
a hai n és a zenében van. Ha már a 
zenénél SINS hol ve az intében b 
meg-meg szólaló muzsikát? Nem vagyok ké- 
pes rájönni, pedig egyik játékban már benne 


ez tuti. Ha valaki tudja, írja már 
temek látvány, elfogadható gra- 
ak könnyű küldetések 
jellemzik. . Mégis egy kicsit 
nehézkesre sikerült szerintem az irá: 
nyítás, különösen a repülés közben. 
Ha repkedünk nem látjuk épp mi van 
alattunk, így ha nem egy szintben re- 
ülünk végcélunkkal piszkosul nehéz 
esz a megfelelő helyen landolni. 
Egyébként nem állítom, hogy nem le- 
het ezt is megtanulni, de sok "munkaidőt" 
megspórolhattak volna a készítők, ha ezt job- 
ban megoldják. Kihagyhatták volna még a 
lökdösődő figurákat is, akiknek nincs más 
dolguk, csak lelökni a mélybe. Nem lesz egy 
kellemes élmény. Ezektől eltekintve minden- 
képp ajánlom a játékot, különösen azoknak, 
akik szeretnek 3D-ben mászkálni, járkálni és 
még húsz év alatt járnak. A nagyobbacskák- 
nak viszont egy pár játékóra után könnyen 
unalmassá és feledhetővé válhat a rogram, 
még akkor is, ha ez az egyik Egebban meg- 
komponált alkotás hangulat szempontjából. 
Adam 
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alán a Cosmic Spacehead- 
! del kezdődött az a stílus, 
amit úgy definiálhatnánk, 
hogy ES HALLÉNKETS ző az 
összegyúrt egyveleg az olyan 
őrülteknek okozott tobzódást, 


Némi töltés után egy gyönyörű 
3D-s terep került elő, s a képer- 
nyő közepén ott állt ő — a róka. 
Megmozdítottam a kart, s meg- 
mozdult ő is. 
Szóval már én 
irányítom. Kör- 
LEELEZG ete 
e SOÉ A 
egyik szobájá- 
[eTO e AZt 
rűen ledöbben- 
tem. Itt minden 
tégladarab ki 
van dolgozva. 
Az egyik sarok- 
[dlcola Act 
[elol eéie ea -tzel ua 
[elde A mellette 
itt és még 
asztalok, szé- 
kek, órák szét- 
szórva minden- 
LE EN PA ol aitet tsz 
futottam az első 
szereplővel: 
anyámmal (nem 
(EZoi Hetet (e delet 
livel). A Ven 8 
(elesek KÉS 
KESZ ret jtla ál SES 
szédbe a későb- 
elterelte lát 
[dea OT 
- jöna 
az, amit na- 
GÁ [eius ekő 
a halandzsa szö- 
CG 


p Li 





mint például én, aki élek-halok 
egy jó kis kalandjátékért — ahol 
logikai fejtörőkön 

kell gondolkodni 
órákig, majd utána 
egy embertelenül ne- 
héz ügyességi sza- 
kasz következik. A 

:. múlt hónapban be- 
mutatott Croc 2 akkor 
még, mint a "csodála- 
tos", a "lenyűgöző", és 
a "húú, de cuki" jelzők- 
kel volt felvértezve, mára 
azonban már világossá 
Me [dr ács ee HGY 
előfutárának tekinthető. 
























más. Nem úgy, mint 


Kingsley címadója egy VESE Eza 
ero ert aza 


róka: Kingsley. Öróka- 


















sága éppen most csepe- [dee ELeN 
SZET fúj és lépett abba 5 Tb c) 
a korba, hogy "Gyümölcs ezzel 
ország" nyúluralkodója el- veggel 


sőszámú lovagja lehessen. Erre Erájjisa 
rögtön lehetőséget is biztosít 
egy gonosz lény, aki varázs- 
könyvét felhasználva a királyi 
[elelele keszeg ÁGU Cai 
§ ISZ LSZA USN 
tt 


Id 

















közlekedhetünk. Ilyenkor rásötétül 
a kép egy rókafejre, majd miután 
tte fú a kép, már a következő 
szobában vagyunk. Így tettem én 
is, és lementem a nagypapához? 
Aki rögtön el is SNS LE hogy d 
király már vár és jótlenne, ha 
áfogatása előtt elyvégezném 
azokat a rutinfeladatokat, amikét 
égy magamfajta hősnek azért 
már illene tudniá. A következő 
szobába invitált, ahol egy mozgó 
lemezre kellett ráugranom. Mi 
sem leszfegyszerűbb. Az 
X az ugrás, előrenyomva 
pedig ráugrottam a lap- 
ra. Oké, ez is megvolt. A 
következő szobában a 
ee adáe SEAN Letlt 
használatának megisme- 
EA aka Ee Vé 
verraktár őrétől megkap- 
[lle zl eaálgelállutela 
(ero YALE 
hozzá: Közben 
hozzám kérült egy 
LETE tete átal s ta] 
(TE eu aLessze teat] 
vele. Ekkor látöm csak, u 
[orvos ál Sire Látokásteleteltte S 
ele lel Aczá azal SAL IST AL elle 5 













































vs ZSELÉ Ta 
oaNL ze GERE e aal tottl tea 
reztem nyilakat a PEN X 


ező " A 
ügyességi feladat is (e MARA aza) 
volt. Fogtam a nyílpuskát, haz R2 
nyomva fartásával célra tartottam 
és a mozgó céltábla közepébe 
lőttem. Átjutottam egy újabb meg- 
mérettető szobába — a közelharc 
gyakorlását ejthettem meg. 
Kaptam egy kardot, meg 

y pajzsot és ezzel a 
7 táten kellett a 
áfpdéhit elintézni. A 
pajzsot magam elé húz- 
ni a Négyzettel tudtam, 
kardommal lesújtani pe- 
dig a Körrel. Pár szúrás 
után elismerően bólintott a 
vizsgabiztos, majd továb- 
bengedett a logikai játékok 
szobájába. Lássuk, hogy a 
e e Nna éa 
nyesül az ész! Egy zárt ajtó 
volt a szobában, egy 2 
egy kőtömb. Az ajtó akkoi 














Lehet, hogy kicsit szájbarágósan 
magyaráztam el a fentiekben, 
hogy ki-kivel van, de így minden 
jomb jelentését megosztottam ve- 
etek. Ezek lesznek, amiket min- 
den küldetésben használnod kell 
majd. Hisz kulcsok mindig lesz- 
nek majd, csakúgy, mint kapcso- 
lók, vagy gombok, amiket meg- 
nyomhatsz/húzhatsz, illetve el- 
lenfelek, akiket lekardozhatsz. 
Persze nem ilyén egyszerű a tör- 
ténet, ugyanis itt vérre mennek a 
dolgok. Van 5 szívecskével jelzett 
energiánk. S van, szintén 5 éle- 
tünk. Mínusz 5 energia — plusz 1 
élet. Gondolom nem kell ecsetel- 
nem, hogy barangolásaink során 
szinte kizárólag barátságtalan 
népekkel sodor össze a sors, akik 
mind rossz hatással vannak 
egészségügyi állapotunkra. A 
mélyvíz, a tűz és egyéb ilyen 
veszélyes dolgok szintén levonás- 
sal járnak. No de tudunk mi gyó- 


AM TT Ahtrtidk 





kon keresztül közlekedhetünk. 
Ezek a földből kiálló lépcsővel el- 
látott kis kutak. A játék alatt csak 
ezeknél a pontoknál tudunk állást 
aula ó 


És akkor itt filmszakadás. A Sony 
által küldött 
(ele velaáe e 
biztonsági me- 
fuled ela /ol 
zott előzetes 
Melát e Ero] 
se beszéd le- 
állt. A zene 
Esze lel E el 
sötétült és a pi- 
ros lámpácska 
is kialudt az 
irányítómon. 
Hát ez meg- 
halt. Szóval 
teljes leírás 
nem lesz eb- 
felajá llalelato ej 
ban, de azért 
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áz 





Szavatosság 
szintjén a kö- 
zépmezőnybe sorolnám a játékot, 
mert ha hamar nem is lehet vé- 
DEESEnA rajta, de azért nem 
ellenek hónapok a végigjátszá- 
Efelaloző 

A zene pedig zseniális, felülmúl- 
hatatlan, fenomenális, stb. Ilyen 






UI.: A róka nem hord parókát... 
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z talán vitathatatlan, hogy a Final Fantasy 
A: legnépszerűbb teremténye a Choco- 
. Ez a sárga színű strucchoz hasonló ma- 
dár Japánban olyannyira népszerű lett, hogy már 
három játéknak is az önálló lösz lője, és 
a Final Fantasy II óta — akkor kínt fd, .$ 
lőször a soros; n — nél- vil 


külözhetetlen szerep- s 
lője a Final Fanta ES 
aztat es 

most megjelent Cl 9 
Raci kartos stí- 

lusú játék al I Cho- a / 
cobon kívül több — 


más ismert FF sze- 

replő felbukkan. 

Örömteljes hír, 

hogy a SgvareSolt 

pár hónapja nyitotta meg 
európai kirendeltségét, ami azt 
jelenti, hogy több más eddig még 
csak NTSC verzióban létező Sguare 

játék megjelenik PAL változatban, il- / 
letve talán a Sgvare játékai most 
már gyorsabban érkeznek meg 
Európába, mint eddig. A Cho- 
cobo tt 8 KErelát első 
európai kirendeltsége által 
kiadott játék. Szerin- 

tem egy kissé fa- 





ramuci helyzet állt elő két okból is, Először 
is a Chocobo Racing majdnem egy éve 
megjelent Japánban, így talán jogos a ki- 
jelentés, hogy elkésett a játék, főleg ha 
megnézzük a mai szinten - főleg a S; 
Freaks-hez viszonyítva — gyenge grahi 

A másik ok, hogy a Chocobo Racing, 
egyelőre csak Japánban megjelent Choco- 





bo Mysterious Dungeon-re épít — erről már régeb- 
ben írtunk pár sort - ugyanis a játékban fellehető 
dolgok - például a szereplők — mind ott szerepel- 
nek. Ezt onnan tudom, hogy volt szerencsém meg- 
nézni a Chocobo MD 2 intróját. Azt kell, hogy 
mondjam, nagyon, de nagyon sajnálom, de szinte 
biztos, hogy nem jelenik meg angol verzióban. 
Persze az imént említetekből nem kell messzemenő 
következtetéseket levonni, mert a Chocobo Racing 
a kisebb játékosoknak, illetve a vérbeli Final Fan- 
tasy rajongóknak - mint amilyen én vagyok — na- 
gyon jó szórakozást jelent. 


A Chocobo Racing teljesen az ős Mario Kart-ra 
épít - ez egyébként mostanában valamiféle divat, 


9 det kskeeke] 
tetünk bajnokságot is a Spectator mó 
si 


"a össze, ám előtte választhatunk, hogy kivel aka- 















hogy a sikeresebb játékok főszereplői feltűnnek 
olyan játékokban is, amihez sállésees semmi 


közük. A játék főmenüjében összesen öt féle játék- 


mód a ül szelektálhatunk. ts Kkt s 
Grand Prix, ami egy négy futamból álló versenyt 
Ten is ezt a módot, je 
4. 


eséses alapon. A négy helyszínt mi válogatjuk 


runk menni. Hat szereplő a választék, csus 
ismerőssel, lehetünk ugyanis Chocobo-val, 
1. Mog-gal, Behemoth-tal, a FF Tactics-ban 
4 szereplő fehér és fekete Mágussal, illetve a 
Chocobo MD-ből választható a Goblin, Go- 
lem és a Chubby Chocobo. Persze nem ez a 
teljes választék, mivel később szerezhe- 


E C tünk még új szereplőket amit a me- r 
(a mória kértyéról tölhetönk 
a 26 be - például Bahamut- 4 
ú [ 


ot a sárkányt, Behemoth és Bahamut nem ugyan 
az! A legjobb szereplők mindenesetre a fekete 
és fehér mágusok, mivel ők járműként egy felhőt 
és egy repülőszönyeget használnak, így a leve- 
gőben nincsenek rájuk hatással az út viszontog- 
ságai. Ha megvan a szereplő, akivel lenni aka- 
runk választanunk kell, milyen speciális tulajdon- 
ságot visszünk magunkkal — az L1-el kell használ- 
ni. A Receive-vel bármilyen va- 
rázskövet felvehetünk — verseny- 
közben ugyanis varázsköveket, 
vagy ha úgy tetszik matériákat 
űjthetünk, melyek fegyverként 
nkcionálnak és megszívathatjuk 
vele az előttünk haladót (az R1-el 
használhatjuk). A Charge nagyon 
jó, mivel extra gyorsulást jelent, de 
csak rövid ideig tart — véleményem 
szerint ez a legjobb választás. A 
Grip-up-pal nagyobb tapadást, és 
ezáltal jobb irányítást adhatunk 
járgányainknak. A Barrier egy vé- 
dőpajzs, ami az ellenséges táma- 
dásoktól véd meg minket. A Mug- 
gal ellophatjuk az ellenfelünk fel- 


s 
€ e 


de ez is rövid ideig tart és nem tu. 
jól irányítani a járgányt. A Flap-el repülni 
lehet, míg a Magic Plus-szal felerősíthetjük a 
felvett varázsköveket. Ha választottunk el- 
dönthetjük, a gép vagy esetleg mi ma- 
gunk válogassuk össze a pályákat. A Final 
Fantasy rajongók számára ismerős helyszí- 
nek tűnnek fel, úgy mint Cid teszt pályája, a 
Mogok erdeje, vagy a Mythril bánya - 
ek hét ásik laesy iker S 
ásunkat, mi. ik előtt megnézhetjük, mi- 
reis Éz OGÉ ÉS térjünk vissza a fő- 
menübe, mivel még választhatunk 
néhány módot, mint például a VS 
módot többjátékos számára, A 


Time Attack az idő elleni versen- 


gés, míg a R mód szintén a 
éljen sa úm most gépi 
ellenfelek is vannak. Vitathatat- 

legérdekesebb mód 


velt varázskövét. A Dash szintén Hera e 
juk olyan 


In, a 
a Story mód, mivel ez ta RPG 
kaland, leve verseny gk lel 





meg. Az egész 
úgy kezdődik, 
hogy Cid készít 
egy járművet Cho- 
cobo barátunknak, amelyet A 
ve ett s zuje 
len Mog eléggé lebecsül, ezért le 
győzni őt a péyán Chocobo-nál van 






varázskő, így hőseink 
elhatározzák, hogy kideri- 
tik, mire is jó ez - illetve 
megszerzik a többit. Nagyon 
ötletes, hogy a történetet egy 4 
képzeletbek : 3D-s mesekönyvből 
meséli el a játék. Utunk során le kell 
győzni az ellenfeleket. Kezdetben még csak a 
Dash választható, de ahogy haladunk előre a tör- 





ténettel, úgy kapunk egyre több fegyvert, illetve a 
pályákon varázskövet. Nemcsak a 

száma, de a barátoké is növekedni fog, hisz a 
Mog-on kívül csomó szereplő fog csatlakozni, me- 


lyeket ki is választhatunk. Fontos megemlíteni, 
hogy a kanyarok bevételéhez feltétlenül szükséges 
az X, azaz a fék használata, gyakoroljátok ezt - 
ezért is jó a fekete és a fehér varázsló, mert velük 
fékezéskor nem is lassulunk le nagyon. 


A játékban az egyetlen kifogásolható dolog 


tén d dvd 1) 
sg 
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a grafika, főleg a Speed Freaks után. Kicsit 
pixeles, a szereplők 2D-sek és gyakran a 


szemünk előtt villannak fel 
a tereptárgyak. A zenék 
ezzel szemben egész jók, 
igazi FF stílusúak, sőt Keteket 
lam is 


xy jellegzetes Final tat dal 
feltűnik — például a győzelmi zene. 


A játékmódok nagyon ötletesek - főleg a 
történetes mód - és az irányítást megszokva 
a játszhatóság is egész jó. Egyedül azt tar- 
tom butaságnak, hogy Story módban a bará- 
taink is használják elenünk a fegyvereiket, 
ami nem túl intelligens dolog. Röviden össze- 
foglalva a játék nem rossz, Bárki tehet vele 
egy próbát. 


Veres Miki 
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történettel. Legalábbis számomra ez Hi su j n b 
ke OMK kezzel 3 j ETL lb ;: zkt 7 a 


Az eredeti Tarzan történetet Edward 
Rice Borrough írta még valamikor a 
század elején 1919-ben, s akkor az 
LESZ las ge fllaláe kes KS AlL tel 
egés je) SZEKB ETSEN 
telelő 
ESNEK NT ETÁeT 
az erdő a maga rémisztő, sötét való- 
ES tás a EL A 
ISAAC Ses e DE TA 













6 Y E REfOSz a" 
PV 9721 ET 


ESZT FTCTURESAPRESTN 


j mz iévzzez V sszrárz Mis j 


az volt zavaró, hogy 
nagyon be van határol- 
va a mozgásterünk. 
Legalábbis egy Bugs 
Life után elég gázos 
volt, hogy csak a dedós 
balról-jobbra irányok- 
ban közlekedhetünk. 
Az aláfestő zenékről is 
elég, ha csak annyit 
mondok: alljemutatása 
[e LESSAVÜTOT ZTA 
feels elut 1) KÖT 


"1 részletet láthatsz a 
hi [elelyZellola ese 
se között. Ráadá- 

Most ugyanis Tarzan még kisfiú. Ott sul ezek az animációk az év végén 
téblábol a csimpánzok között, s telje érkező nagy Disney filmből vannak 
sen átveszi a szokásaikat. Az első né- — kivágva! Aztán van még a majomfe- 
hány pályán oldalról serollozodó 3D-s . jet ábrázoló papír. Ebből négy darab 
részeken kell ME LUCAS YA Van szétszórva a pályán és ha meg- 
"vérbeli ugorj fel és gyűjts be mindent, . találod mindet, akkor egy bonusz pá- 
miközben megölöd az összes ellenfele- . lyát kapsz. További fontos szerephez 
GETE AL ACL LE jósnak a T betűvel ellátott érmék. 
energiára, életekre és felszedhető cuc- . Minden pályán van egy bizonyos 
cokra korlátozódik az akció. mennyiség, s ha ezen érmék mind- 

; ENNE i [lololelle le 1 eldol 


CEE lol oli 
1 bi tis kivétel nélkül k v ném, hogy elmondjam: 
10096-os volt bármennyíre jóiis ez a 
a teljesítményed, Ez meg jón. Szó szerint oda mész, ahová Tarzan, de még mindig kevés arra, 
COCA OI akarsz. Felmászol a vitorlarúdra, hát- . hogy a ét MleÜs al Kelá Ze észlel 
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Uivez SZETT ETA ÉSA 
akkor a j 
sz 

elege ek 

LOLA: 1Ó 

ozekottaséka 

1 mi 

fokozaton kezdtél el ját- 

szani 

ls ss EA 4 ; Í 1 AZKÁLA BLOkIk 
; KELENYEBLA En öt 4 UR hr 8 ANALóG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGKK! 7 

S ELTE Ea EST AE SzÉe ej ee sát Áe b v AES TÖKÉLETES MÁSA A 
9 TAR ált elvett Milk sti 
állathoz érsz, akkor az energiád [elut Új] da x TÚL RÖVID, 5 MEGINT GSAIk s 
csökken. Ezt feltölteni a pályán szét- KEgLA ZT ugrán- -a vi 5. 5 A GYEREKEKNEK SZÓL 


szórt banánokkal tudod. Persze eze-  doznod, csak most már 
ket a barátságtalan állatokat egy idő- 5 vannak 
re parkoló-pályára küldheted, még- méretezve az ellenfelek. 
hozzá a nálad lévő gyümölcsökkel. A . A történetet színesítik, 
Négyzet, illetve EZT gombok — hogy nem csupán Tar- 
[Edes etek ee átoNÁS SZA zant tudod irányítani, 
ra eldobva a földön heverő gyümöl LG ee NEL 
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mikor ezt a cikket írom napra pontosan 10 
ével ezelőtt kaptam meg az első "igazi" 
jördeszkámat. Emlékszem az átkosban 
még csak a Triál féle ócska, vékony és leginkább 
borulékony modell volt az egyetlen, amit földi ha- 
landó megvehetett, aztán hírtelen amikor 
váltott a rendszer, megjelentek az első 
"nagy" deszkák. Mindenki ilyet sze- 
retett volna, két okból is. Elsősor- 
ban azért, mert nagyon jól nézett 
ki a smirgli-papír egy gördeszka 
fs me ek el mert a 
leglazább srácok a telepen, min- 
dig ezekkel a deszkákkal nyomták 
a műsort, és minden lány imádta 
őket. Amikor megkaptam szeretett desz- 
kámat, azonnal léptem is megtapasztal- 
ni, mennyire nehéz azokat a trükköket 
megcsinálni, a vadonatúj műholdas 
csatornán látott sportközvetítések- 
ből. Nehéz volt és azt kell monda- 
nom, hogy nem pályáztam attól 
kezdve egy Extremem Games 
aranyéremre sem. Voltak és van- 
nak viszont rajtam kívül több 
százan, akik vallásukká tették a 
deszkás életvitelt, és proli szin 
ten nyomulnak minden este a 
Hősök terén, de azt hiszem er- 
ről nem kell többet írnom, min- 
denki ismeri a srácokat. Persze 
az igazán híres arcok már ré- 
esrrég karriert csináltak desz- 
ké életből, az élen Tony Hawk- 
kal vaki bizony jó pár világver- 
senyt megnyert és így igencsak elő- 
kelő helyen tartják számon a desz- 
kások világában. Nem ez az első al- 
kalom, hogy egy játékot az épp aktvá- 
is világsztár nevével fémjeleznek, í 
mindenki belebújhat kedvence bőrébe, el- 
képzelheti milyen érzés az, amikor függet- 
lenül az eredménytől, tapsol és üvölt a közön- 
ség. A Tony Hawks Skateboarding a klasszikus 
jördeszkázásra épülő játék. Trükköket, akrobati- 
ki ugrásokat kell minél magasabb számban be- 
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mutatni egy meghatározott idő alatt, amit egy zsű- 
ri (jelen esetben egy gép) pontoz. A játékban két 
módon vághatunk bee a deszkás életbe: A Career 
módban kezdőként lassan lépésről lépésre mene- 
telhetünk felfelé a ranglétrán, míg a Single Session 
módban alkalmanként egyet-egyet versenyezhe- 


Fa 
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tünk. Mivel a készítők még csak a játszható demó- 


val ajándékoztak meg minket, ennél mélyebben 
egyik verzióról sem tudok írni, annál jobban vi- 
szont magáról a játékról. 
Az igazi nagy dön az, hogy minden egyes pá- 

lyát modelleztek, tehát egy létező pályáról csinál- 









Va ták a virtvális replikát. Mindenek 


előtt az alapgombokról: A nyilakkal 
rsítani (fel), lassítanitle), fordulni 
Taro, jobbra) és a medencéből ki- 
ugrani tudtok. Az RI,L1 gombokkal 
gyorsfordulatot vehettek, míg a mo- 
radékkal ugrani, pörögni és egyéb 
nyaktörő dolgokat lehet. Ez első hal- 
lásra szerintem kevés, 
de a verekedős játékok- 
ból megszokott bó. sal 
rendszer itt is működik, 
így ha már eleget gyo- 
koroltatok, versenyzőtől 
függően olyan cifra mu- 
tatványokat tudtok "be- 
vinni", hogy ti sem hisz- 
tek a szemeteknek. Eze- 
ket a training módban gyönyörűen 
megtanítja majd a gép. Azért egyet el- 
árulok, ha egy korlát vagy járdasze- 
géy közelében vagytok nyomjátok le a 
táromszöget és gyönyörűen végigcsú- 
szik a versenyzőtők a peremen, ami 









látványos, és elég jól is fizet, a végső pontokat te- 
kintve. Csak arra vigyázzatok, hogy ne csússzatok 
túl sokáig, mert ha a végén elestek, egy fabatkát 
sem ért az egész, és ráadásul még egy csomó időt 


is elpocsékoltatok. Miközben csúsztok folyamatosan 
látni, hogy épp mennyit ér a dolog, így úgy 600 
pontnál szerintem érde- 
mes leugrani. 
Szóval, 

















































vissza 
térve a pályákhoz, 
rengeteg van és mind 
szépen, élethűen lettek meg- 
rajzolva. A mesterséges lép- 
csőktől egészen a parkokig min- 
denhol próbára tehetitek tudáso- 
tokat. Vannak állítólag e rej- 
tett pályák is, ahol iskolákban, 
termekben kell lavírozni a deszkák- 
kal, Micsoda buli lett volna, a kretén 
kémiatanárom, ócska laborjában a 
csöveken nyomulhattam volna végig! Nem szabad 
megfeledkezni a párbaj módról sem, ahol bontott 
képernyőn a haverokkal tehetjük próbára fantázi- 
ánkat és ügyességünket. Igen, fantáziánkat is, mi- 
vel csak rajtunk múlik, hogy hol és min próbálunk 
lendületet venni. Erre is nagyon odafigyeltek a ké- 


szítők. Gyakorlatilag minden használható, aminek 











reme van. Nem csak a megszokott kapaszkodó, 
orlát...stb. Akár egy telefonfülkére is felugorha- 
tunk, ha van elég lendületünk hozzá. Szinte kime- 
ríthetetlen az ugrások száma. Ehhez jön természe- 
tesen a jó zene, a kevés töltögetés és jó pár egyéb 
adalék, ami nagyon játszhatóvá teszi ezt a progra- 
mot. 

A választható versenyzőkről (9) is érdemes meg- 
tudnunk egy-két fontosabb dolgot, mint például, 
profi éveinek számát, mivel egy nagyobb rutinnal 
rendelkező legényke sokkal TégYóDt százalékban 
képes befejezni egy ugrást sikeresen, mint egy 

"szd! A TOUGHNESS (kitartás, keménység) 
talán a legfontosabb része ezeknek az sin. 
toknak, mert, minél többet esünk, érthető 

módon, annál jobban gyengül deszká- 

sunk képessége a sikeres mutatványokra. 
Ha jól választjuk ki a fickót, pár sikerte- 
len ugrás után is tudunk vele produ- 
kálni egy egészen tisztességes vége- 
redményt, ám ha nem sikerült elég 
kitartó versenyzőt választani, esünk, 
elünk egész idő alatt. 

Ahogy a fent leírtakból is látszik, 
igencsak összetett a program. Talán 
pontosan ez az, ami annyira élvez- 
hetővé és használhatóvá teszi, 

Egyetlen apró hiba azért akad 
szerintem, ami nem programo- 
zói vagy grafikai. A játék szava- 
tossága. Szerintem egy fi na- 
pg mindenképp remekül lehet 
vele szórakozni, akár napi 5 
órában is, ám ha egyszer már 
mindent láttunk, egy pillanat alatt 
vált át unalmasba. Persze lehet, 
hogy csak belőlem beszél a kisör- 
dög, de ez a játék számomra lángol, 
mál hirtelen kiég. Ettől függetlenül az 
ik legjobb gördsszka-szíműétor (már 
ha lehet így hívni), amit valaha láttam, 
nemcsak a vizuális kivitelezése miatt, hanem 
a tartalmas és ötletes dolgok hatalmas menny- 
iségének köszönhetően, Ha valaki fogékony az 
extrém sportokra, mindenképp imádni fogja. 
Adam 
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Point Blank előző része azzal vívta ki 
Miss hogy a legviccesebb, 

legszórakoztatóbb pisztolyos játék, 
nem beszélve arról, hogy rengeteg játékmó 
volt benne. Emlékeztetőül: egy olyan piszto- 
lyos játékról van szó, melyben ölletes és szó- 
rakoztató feladatokat kellett végrehajtani, rá- 
adásul mindezt a PlayStation történelem leg- 
tökéletesebb fénypisztolyával, a NegCon 45- 
össel, A most megjelent második rész is az 
előző sémáját követi. Most sem egy akcióhőst 
megszégyenítve kell lövöldözni, hanem 
ügyességi és legfőképpen szórakoztató fel- 
axdatokat és küldetéseket kell végrehajtani. 
A második részben a 
legfőbb újítás, hogy a 
választható menül 
és a játékokban jelenik 
meg. Nem tudom, ki 
hogy van vele, de én 
nagyra becsülöm az 
olyan játékokat, 
amelyek megnevet- 
telnek és szórakoz- 
tató kikapcsoló- 
dást nyújtanak. A 
Point Blank 2 
ilyen játék, órákig, 
napokig el lehet ját- 
szani vele, a külön- 
hető játékok, ame- 

ek a program- 

Ban találhatóak 
változatosak és 
majdhogy- 
nem megun- 
hatatlanok, 
nem beszélve 
arról, hogy nagyon 
jó időtöltést nyújt. A Point 
Bank Ztúlajdanképsen bizo: 
nyos szempontból az első rész 
felújításának tekinthető, hisz 
leszámítva azt, hogy számtalan új 
játékmód megjelent, elég sok minden válto- 
zatlan maradt. A főmenüben három figye- 
lemreméltó menüt találhatunk. Az első a Tra- 
ning, ahol gyakorolhatjuk a lövöldözést. Itt 
az összes léletőséget és játékot kipróbálhat- 
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juk. Elképesztő, hogy hány új, illetve megújult 
adattal fogunk találkozni. CAszsséi több, 
út 78 TA kar Számsánk eljek el- 
cépesztő változatosak. Megvannak az előző 
részből ismertté vált küldetések, ám ezek is 
megújultak. Lássunk néhány érdekesebbet: 
szerepelnek a tipikus küldetések, mint például 
amikor céltáblákat kell lelőni. Itt csak a piros 














Tata szürke vzlékei Mate bombák- 
ra pedig vigyázzunk, néhol a lőszer is 
fogy. Ügyoneákádesi mikor 3D-s há- 
romszögek oldalairól kell lelő- 
ni a céltáblákat. Ismerős lehet 
még, amikor gengsztereket és 
ninjákat kell leputtantani, itt a 
civilekre kell vigyázni. A védel- 
mező feladatok is kibővültek, 
például a kis emberkét kell 
megvédeni a felé guruló hor- 
dóktól, vagy ugyanez UFO- 
kal, cápákkal, eselyűkkel, de 
ott van az is, amikor egy bul- 
dózert kell teljesen szétlőni, 
nehogy szétnyomja az embert. 
Most is vannak egyszerű időre 
menő lövöldözések, amikor 
megadott időn belül kell lelőni 
a kijelölt célpontokat, pl. autót, 
házat, repülőt. A legérdeke- 
sebb feladat, amikor oszlopo- 
kat kell szétlőni a rajtuk lévő 
számot figyelembe véve, nö- 
vekvő sorrendben. A szóra- 
koztató részekből sincs hiány, 
hisz birkákat kell lekopasztani 
- lelőni róluk a gyapjat - vagy 
ugyanez csak egy lovaggal, akiről 
a páncélt kell letisztítani. Persze 
most is kell álatokat irtani, például 
patkányokat, madarakat, Héé 
reket stb. A két egyik legérdeke- 
sebb mégis az, amikor a hiányzó 


betűket kell begépelni (pontosab- 





ban "belőni") - minimális angol tudás ide 
kell - illetve a megjelölt matematikai feladatot 
- szorzás, osztás, összeadás — kell megolda- 
ni - bele kell lőni a megfelelő számba vagy 


betűbe. Reflexeinket is igénybe veszi a játék, 
ezeknél a feladatoknál egy golyóval kell va- 
lamit vagy valakit lelőni, példóul megállítani 
a számlálót, eltalálni egy érmét stb. Ezenkívül 
levegőben kell tartanunk egy üveget, ernyős 
bombákat kell lelőni - a bombának ilyenkor 
az emberke kosarába kell esnie, csontváza- 
kat kell szétlőni, tű- 

zijátékot kell 

készíteni, EZ, 
BINGO-t ki- e 

rakni, az űrben 
kell lelőni az ős 
Namco játék a 
Galaxian ellen- 
feleit, és még 
sorolhatnám ki 
a rengeteg vál- 
fézees jáékot, 
ami a programban 
van. Csak arra kell vi- 


ázni, hogy ne lőjük 
izokat a célponto- 
kat, amiket nem sza- 
bad. Tényleg elké- 
pesztő, hogy ho- 





gyan lehet ennyi különböző, szórakoztató, és 
nem utolsó sorban ötletes játékot kitalálni. Jó 
dolog, hogy a Traning menüben minden já- 
ték mellett egy részletes statisztikát láthatunk 
a teljesítményünkről. A Traning mellet a leg- 
fontosabb menü a Point Blank Castle. Az Ar- 
cade a szokásos játéktermi mód, ahol négy 
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nehézségi szint közül választhatunk. A fel- 
adatok négyes csoportokban jönnek, a végén 
egy értékeléssel Az Endurance és a VS a két 
játékos módnak felel meg, mondjuk az Endu- 
rance-t lehet egyedül is játszani. A Party Mo- 
de a két játékos módot kedvelőinek ad szóra- 
kozást a lehető legváltozatosabb módon. A 
Theme Park Mode egy kalandjátéknak felel 
meg itt történet szerint kell lövöldözéses fel- 
adatokat megoldani - elég aranyos játék. 
A Point Blank 2 azért nyerte 
el a tetszésemet mert 
- az első részhez 
hasonlóan — most is 
rengeteg nagyon-na- 
7 változatos szóra- 
oztató és nemegyszer 
vicces St Al ehet 
megoldani. Az egyet- 
lérrdőlég amibe alő 
lehet kötni, ho. ya 
grafika nem sokat fej- 
lődött az előző rész 
óta, még akkor is, ha 
ebben a játékban nem a 
























grafika a legfontosabb. Az 
én véleményem az, hogy 
nem a grafi- 
ka egy já- 
téknál a lé- 
nyeg, ha- 

nem az, 
hogy minél ötletesebb, játszhatóbb és élve- 
zefesebb legyen és ez a Point Blank 2-nél 
mindenképpen meg van. A zenékről is ezt 
lehet elmondani nem túl líraiak, de ebbe a 
játékba jól illenek. A Point Blank 2 tehát az 
új, még jobb feladatoknak köszönhetően ta- 
lán az első résznél is jobban sikerült, szó- 
val, ha nem vagyunk túl kritikus játékosok és 
tetszett az előző rész, akkor szerezzük meg 
ezt is, hisz a pisztolyos játékok között még 
ető ez a legszórakoztatóbb és legötlete- 
sebb. 





















Veres Miki 


v NAGYSZERŰ ÖTLETES És 
SZÓRAKOZTATÓ FELADATOK 


























dee Ae due ÉT követjük, akkor Perfect-re teljesítettük ezt ra. A Kurushi Final mód a régi, 
re című, szerintem egészen jólo- a részt. Minden teljesített rész után egy azaz az előző részt jelöli, tehát a 
ikai-ügyességi játék. Alapötlete ab- plusz sort kapunk a pályához, és minden játék pályákra van osztva, és 
ból állt, hogy egy aprócska emberkével imre illetve el nem tüntetett kockáért pe- mindent el kell tüntetni, de nem 
kellett hatai kueúj éb ákat eltűntetni. A lo- . dig egy levonást. Ha sikeresen teljesítet-  . muszáj Perfect-re. Mielőtt elkez- 
(ej eetTe LE el aoszzolutzátoeváT tünk egy pályát, akkor bonhégyeket ka- denénk játszani — ha van a me-. 
KAL EE ELTELT LANG E ete te de ELL ITL e ae Ce PE őe I EST ösi 
meg. Az új Kurushi Final-ban, amely az tetésekért. Fontos még a Négyze mA ej MEM) 
előző folytatása, most is kockákat kell lik- lata, amivel mi 
vidálni, persze néhány újdonsággal kie- ét 


t azonban, a 
























egy 
felépített terep, amelyen az a VETT YkeLMlBB 
feladat, hogy a lehető I ; ród egy túlélő módot jelent, ahol extra 
Melle tEl] meglepetések is várják a játékost, mivel 
kockákat. Az X-szel ! Í nagyon gyors és baromi nehéz a játék. 
LUK ess ul tel (s éz NGbET újítás, hogy választha- 
[oo tell etel dszert ZTE elete ető E EKe ebe 
[Auto ree KELL el LEV] ; len, ez ám az igazi móka! Itt minél job- 
darab. A helyzetü SES EÉ ESR EN relate KáT Se ESTÉN. 
zíti a pályákon tal : : úű j k ő 









a grafikája, ám nem ebben van a lényeg. 
A grafika teljesen másodrangú ebben a 
elte d sel MLLE KG ee e ZONE e eza olTA 
ESHB a program. Ami meglepő, ahhoz 
képest, hogy ez egy logikai anyag egész 
jó a zenéje. Tök jó és fülbemászó dalla- 
[delta [deL a EZEK vedel VA álúte elj 
Ketel dee Ésa fzgálítasáki mindenki; ak 
egy kis agytornára vágyik, próbálja ki a 
Kurushi Final-t, mert ez egy ötletes és kel- 
ni. Itt olyan dolgokat is lehet csinálni, lemesen jó játék. Az et vélÉ [ljeferfetál tere váll 
amit a többi:-módban nem, például meg- egy idő után kissé unalmassá válhat. 
A Kurushi Final-ban a legna- fordíthatjuk ellenfelünk kockáit. Már csak - KZT 
gyobb újdonságot a játékmódok- egy mód maradt, a Create. Ez tulajdon- TELIBE 
ban hozza. Összesen négy féle mbe egy pályaszerkesztő ám, is l 7 B 
aba 










módon kezdhetünk neki a koc- ezt kipróbálhassuk, legalább egy sz. 

kák eltüntetéséhez. Rögtönaz blokk kell a memóriakártyán. Meghatá- 
első a 100 Attack egy elég kü- —  rozhatjuk a pálya méretét, a kockáinak 
lönleges és nehéz mód, itt színét, hány lépésből teljesítsük azt, illetve 


ugyanis mindig százszázalékos- még beállíthatunk egy-két dolgot. 
ra, azaz Perfect-re kell 
teljesíteni a pályákat. ű 
SS (AE EZ 

mivel mindig a mega- 
zöld és fekete kockák jelenléte. A feketé- dott lépésszámmal kell operálni 
ket nem szabad eltüntetni, mivel akkor le — ha nem teljesítjük tökéletesre, 
fog esni egy darab a pályából, és ha el- . akkor nem lesz teljesítve a pá- 
fogy alattunk a talaj, akkor meghalunk. A . lya. Itt mielőtt választanánk, lát- 
zöldeket eltüntetve a pályán kijelölve ma-  hatjuk, hogy hány lépésből kell 
rad egy zöld lap, és fa megnyomjuka ——— megoldani a DN UZe lel 
Háromszöget, akkor kilenc jelz tüntet- sát. Aki ezt a módot 10096-ra 
hetjük el a kockákat. A jobb felső sarok- megcsinálja, az előtt megeme- 
ban egy számot láthatunk, ez mutatja, lem a képzeletbeli kalapomat - 
hogy hány lépésből kellene eltüntetni min- . itt már tényleg szükség van 

den kockát. Ha a megadott mennyiséget KOMOLY Egs gondolkodás- 


ANALÓG RÁNYÍTÓ IDUAL SHIOGK! / 
v AZ EGYIK LEGJOBB 
Lock AI JÁTÉK 
x EGY IDŐ UTÁN MóNOTON [/ 
ÉS UWWALMAS LEHET 
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Dlaystation 


RA tudom, mit mond nektek aza gyorsan mozognak, hogy a matrózok akinek belelőttek a lábába. És bár ez játék egészére igaz, ha zöld színt látsz, 





















név: Cryo. Az igazságot megvallva. sansztalanok bármit is tenni "az érdeké- edzette Moraj SJ) akkor azt kell megnyomni. Ez sajnos nem 

a kis Francia cég eddig még nem ben, hogy megállítsák az ámokfutásukat, mondjam, ez úgy agyonüti a játékot, csak a gombnyomogatással van így. A 
mutatott fel semmi olyat, amiért érdemes így egyre csak esnek el, s egyre több a ahogy van. Hiszen nem akarsz már eről- zombi ellenfelek ugyan változnak néha, de 
EN S CIEGÉSÁRT, PC-n is csak gya- vértócsa is. Lassacskán az egész hajó "el-  ködni azon, hogy elfuss egy zombi elől, — nem túl változatos, mindegyikbe 6-ot kell 


nús, kissé alternatív címeik voltak, s az el- fogyasztódik", s befut egy nagyváros ki- ha embered csak araszolni tud. lőni, aztán futni tovább a zöld kapcsoló- 
adások is azt tükrözték, hogy ez nem kell a. kötőjébe. Itt aztán el lehet képzelni, mi- hoz. Mondjuk akadnak néha létrák is, de 
játékosoknak. Néha En. fel-fel villan- . csoda pánikot okozhattak... [LA LESSZee GE ES ezátze eSző 
tottak valamit, hiszen minden játékuk minő- A játék főhőse egy Joan nevű rendőr- 

ségi intróval kezdődik. De szó szerint (fej field vseztejjá 


Iverve riaszt a ai Végül is nem bonyolították túl ag gombokat (Azt hiszem, hogy a Cryo-nak 
olyannal, hogy leesel a székről ámulatod- tte HASA valami nem stimmel a helyi . sem. A Kör a lövés, az X az elektromos LELCOAL LT ULT Mt 


[d1N hogy miként lehet ilyet csinálni. Aztán . Nakomi Plaza körül, s el kéne látogatni sokkoló, a Négyzet pedig a kapcsoló nyo- nie, mert azok már veszettül ki- 
örömmel vetnéd bele magad az élvezetek- (/esB Kap egy rendőrtársat, akivel a mogató gomb. Az R1-el válthatsz a két rály szinten dolgoznak, ellenben 


(TS! a 


E 
E 


be, s nyomsz rá a New Game-re, annak csatornából ereszkedve é 1 Me egy játék-tervező és néhány 
ELNUESt 9 l akkor majd a játékis —— épületig § Í) c OL eULLGAL NULLA CE 
(LEAST STT [elÜJd) j fontosságú lenne, Kevés az 


He dt 
folyik a játékfejlesztők agyában, amikor ki- 


olyan játék, amely annyira 
találják "csúcsszuper" címeiket. 


[ELNE LAO: [kej 
zolva, mint az övéké, de a 


. tartózk is st AT ETÉNTÁS át 1 játszhatóság minden eset- 
5 § funk azánlaz re Le gZSESESTBT en annyira GYALAZATOS, 
Jamie Lee Curtis és William Baldwin fős" . de irányíthatatla [azt űl "at E hogy nem is érti az ember - 











szereplésével mutatták be az államokbán erősen álrandlálisót; össmányliminősítést Al a hogy merték ezt a szemetet 
e Azfán meg: s f iacra dobni? Hiába, ez a 
USA ETT 8 cégek átka...Martin) 
Ce jvellde ellatas teelzellt 
késljj TESTAR ika § fa ; HE 
előséget a látványössággal. pisztoly között, amik csupán annyiban KÜ- 
Ess játék kezélhetet- JÖTÉSÁN ástól, hogy az egyik hasz- 
mint például jelen esetben. nálódik. Az akció legtöbbször kimerül 
ég nem jelenti azt, hogy "annyiban, hogy a zárt ajtókat kell kinyitni 
m lehet szép. Mert a falal (ezelle JG ETTE . Ez egyébként a 
Mel ei seléenk 
takterek arcai, a 6 
[aj EZ alezog zajt Esá "ság saga KENE SES Ti 8 : 
etet sz ei , d 1JÁTÉKOS 


mind a helyű [8 elé EZ 1 MEMÓRIABLOKik 















[/ 










kön vannak és 
a játék alapjául szolgáló filmet, amiről szépek is. Csak hát ugye [. Pas VARGNTSE 
Magyarországon tudni egyelőre semmit "a mozgatási rutin... Nem : x MINDBEN MÁS 
KEN Yates tere Nu E e autos ee éltes új et 

y olcsó popcorn-mozi, vagyis valami 
átlagon aluli horrorfilm. A sztori — ami lenne a hangsúly, 
egyébként a játéké is — arról szól, hogy lavírozzunk az ellenfelek 
egy idegen létforma megszáll egy hajót. . lövedékei és a földből ki- 
Az intro gyönyörű képei bepillantást en- csapó csapdák között, 
gednek nyerni abba, hogy mi zajlottle mért mozog úgy a s: 
az áldozatokkal. Az idegenek olyan lő, mint egy mozgássérült, 
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téknál, ahol pont azon 











jövőben mind óriási mamutvállalatok a bűnözés felfoghatatlan méreteket öltött. En- nálnál tartottunk, az első 
tartják kezükben. A bűnözés, az erő- nek megfékezésére jött létre a16-Police, amely részből szinte mindent áthoz- 
szak teljesen hétköznapivá vált, és az egész vi- . szervezett a legmodernebb kötonai fegyverek: : tak, persze újak-is vannak. 
LENG zsak MA a Az alap géppuskán kívül a 
helikopterhez hasonló Havoc- " legváltozatosabb rakétákig 
[ERT AL ee tdS LOK Al sza 
fiLEKÍő [AZT etette ol [ALLA TeLGlTÜ még 
Hű Meta CEE ézereket i ís, és 
EG ZA aga 
CNN SZÜ ee Nee 
elektronikai rendszereit. Elő- 
ele Bi Ve AZ EKZUSA 
Jesz a jeGbs öle rÁ Sa a 
Mije ÉRTÉTA Et 
A legfontosabb újdonsága többet kell eat ed 
"G-Police"2-benzhogy most ba - ám nehogy szétlőjük, 
már nem csak Havoc-ot írá- mert a küldetést újfa 4 jé 
nyíthatjuk, hanem különböző.  deni. Természetesen a? irá. 
tulaj TLAN [ALAK SZG ae 
UNE LeT ÁT e LUKA ACL MEZ S) 

MÁL já] EGT AB ales 
lágon a pénz-az úr. Az óriási bűnözési hullá- tünk - a negyedik küldetésben - aiHavoc 2- fog, Hi pedig nem, az nézze 
Tee LELEK e Ae ee GT ALe TES MATAT fegyverekkel , NESZ GMLE LEE VALZÓ Cl) 
Police tagjai tudják megállítani. Kb. ezt a törté-- ve. A Venom hasonlít a Havoc:ra, csak vala- 250 beláuN 

mivel szélesebb ám kisebb, tömörebb - erő- 

sebb is mini a Havoc, mivel az első rész- 
en ből ismert lézerrel van ellátva. Ez 8 
[elj] el rég KESZ eti me9 

Mégszn (3) ki 

JÁ: 
Ze 


4 Földet és az ahhoz tartozó kolóniákata  zálása azonban új problémákat szült, ugyanis lenni. Ha már a fegyverarze- 










9 
SEEN!) 
Fgészztts akó ! 


Hi 










































tére tái ta tökig [ag 
lálhatók, gb kedntsee jrsent pa kztvet j 
ELNE zá EM Ek L ő 
LINA AT velt b MEGTÁ Ka 
nől (el tea MTELLTSLSEAY A ATS ÁST 
; h ze SY. filmeket tizet EME Ves KAZE TÉN 


elder eket 
HiglelK TARTÓ 1 


fi ismerték meg azok, akik játszottakra G- JAGLHLLK LL CA er LÁJ LALATÉE 
Police első részével, mami Hit JA aa Hatodik misszióban már lehetünk 
KKE KÁS an játéka MEZ [AN] LÉT egy különleges két [ATA 
étélhetjük; milyen a jövő rendőrének lenni. Fe fréztttsty CLK TTL VELE EZA 
ONES S Sze a is MTA koldogulni. A speciális tulaj-. . kö I SETA TT A 
ee else KELEK TES LÉT CZ IGET ÉN elég ma- . igaz, ehhez végig kell vinnünk a já- 
[OT Le rerati GE án Me ezzel az X-ét.nyomva tartva lassan ér:  tékot, hógy mindegyik választható le- 
tag ron szolgálnakrA"G-Police ugyanis a jö ACL ALT EN Tett [dd ARO CEL ZA ÁL Ader) 
[EZTET T OZAO EAT TO tel eszra TT EVA A etel ele telezett tel) ami alatt a játékhoz mellékelt illuszt- 
hg kin; EKE rendőri szervezet jön. A Raptor 2 az előző felturbózott változa . . rációkat, rajzokat nézhetjük meg a. a 
EX Lea elsz DAGALGAGEE kolonizálták. " ta, mivel másodlagos fegyverrel is rendelkezik fegyverekről é és egyéb eszközökről" 
azfemberek. Az új bolygók és holdak koloni-  - a normálon nincs 12 LOCAL LTAL ETC e erat ESZ or OT elorol ST date 
s ett . mz  méltó jármű a Corsair, ami rom darab választható, a többi 
LUZÁbb; 1; "1 tulajdonképpen egy ki [Edd elt oA B 
kis Hall 4 zó felet 
La e JALEÁT US [OSZLATTA ÉS A 

ban s l MeellESZE oN [láb SZET, nehézségi 
Fegyverei is PINA szintet - ha ez megvan egy 
szinte minden megvan rajta, . újabb zRÁNZÁNA ÁKOST 
MAZO kell. láthatjuk, hogy a küldetést kés 
Itt jön be az új dolog, hisza " járgánnyal 8) UNE 
Corsair:rel már nem városok: az adott misszióról is hallhatunk, 
[el N KEK Me Kr LÁSS 
NZSTN Természetesen a tes tájékoztatót. A küldetések a 
Corsair-nak is van egy erő- lehető legváltozatosabbak és 
ao SSZá TÉRT EST ea e ár elesás ÉN 
MLSZ TTESÁT ELTOLT ete LENT TÉSS ate dé [d leletet lesett 
erősebb fegyverrel rendelke- feladatból állnak. Ezek lehet 
zik, a Corsair-rel azonban Le ESZT tel reltosztt ko] 
eni játék vége felé lehet : védelmező és támadó felada- 
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GAZ zetátosa tl 






ep k v 08 k § 
.  hatjuk, sőt olvashatunk is róluk a lehető leg- tán végeztünk, menjürik a mega- z 3 "331 1" imént leírtam, ha nem is ügyanezek, de na- 
E ele ESZE evtol tet] Ce takm ELSZ sé EL. i HAN MESS e SEL Mel ls ta 
fegyverünk (Primary), illetve egy má: CINNNNELE E TETTE ek tel Kedla levetett CA Hotels Kesz e KEN aes 
/ ülönféle rakéták és . "Minden küldetésben lesz ilyen fel- B; 1 tekre és járművekre, mert ezén múlhat jeuehv 
MERVE KSZN eei $ § LL ELGELEK A 









1 
j! 

eCA Zao elder ae ELS HELIN 

figyelemreméltó, alkotás mivel a terep igen vá 4 

MOZZANAT KS ONCE E tl A ZALLTN k 

LES u NSA 


j jégénte eTÉsTa 
(el: ALA Tear ate dalol Kee ze eálul s 1KÉe] 

ETL MT 79 AAL MD HÁPAT 

rep iltis változatos, mindenhol óriási felhőkar- 


[SAL YT í ri a 
[E jarzálezettás MEg ÁlSzzel el 
KK ee AE EE SOK 
"" Középen a célkereszt található, 
CAS Krát teto EZd 
KOZLNLTTET TR este ELLE 
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támadó ellenfelektől. gyon feldobják a G-Police 2-t, egyszóval a " 
CCA EE RT e Ze sZatTL ete ÁLL-E (el STER OZ ALAN Le EESTg ACE 
vonják el a figyelmünket, és viszonylag változatosak, ez tény, ésinagyon 
ugyanis amíg valakit üldö- Ke ALAN elt SÉÉs o) Keala LA TSA 
zünk, a többiek nyugodtan ehhez hozzájönnek a bonusz missziók. A jövő: 
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CET vannak " pedig újra ott kezdeni. Mindezek ellenére, aki 
és a végeredményt jöhet a következő küldetés . . lőjük szét, de vigyázzunk a eivilépületre, ha szerette oz első részt, annak a G-Police 2 re- 
eles re ella era VEK ÁD rolte etető r felkobbantunk kezdhetjük az ssésá CE ESZT oztettle e ete ee ÁL Ce ZAL 
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ár megint focizunk ! Persze kicsit 
M-: bről megvizsgálva az F.A. 

Premier Leagve-et rá fogunk jönni, 
hogy tulajdonképpen nincs másról szó, csak 
a Fita199 lebutított verziójáról. Persze erősen 
relatív ez is, mivel a premier liga elég vonzó 
termőtalaj bármilyen fociprogramhoz, mégis 
úgy érzem ez az a bizonyos második lehú- 
zott bőr az EA Sports tavalyi focijátékáról. 
Első blikkre minden új. A navigálás nehéz- 
kes mivoltától eltekintve, szépen és látványo- 
san vannak megoldva a menüpontok, bár 
én kihagytam volt az ATB-"slágert" . Sajna a 
címét nem tudom, de ha elindítjátok a progit 
rögtön felismeritek. Mennyivel jobban szólt 
a Fatboy Slim a Fifa"99-ben! Van bajnok- 
ság gyakorlás, saját bajnokság és termé- 
szetesen saját csapat is. Minden az angol 
bajnokságban értendő. Szóval a menüpon- 
tok gyakorlatilag a szokásosak, nem szüksé- 
ges sokat írni róluk. Egy komoly probléma 
azért mindenképp akad itt is. A csapatkivá- 
lasztásnál sikerült érthetetlenül megkavarni a 
gombkiosztást a kontrolleren, így eltart pár 
percig, mire végre nekikezdhetünk a 
mérkőzésnek. A sok apró figyel- 
metlenség mellett azért imp- 
resszív gondolatokat is si- 
került elrejteni a mér- 
kőzést előkészítő 
beállítások- 
ban. 


Minden csapatnak saját stadionja van! Ez 
ozitív. Ráadásul nem csak amolyan hason- 
É hanem komolyan kivitelezett, megrajzolt 
arénák közül választhatjuk ki hazai pályán- 
kat. A Wembley sajnos hiányzik, pedig az 
lett volna az igazi, ta ott is rúghattuk volna 
a bőrt, bár azt halottam, hogy mivel épp át- 
építés alatt áll a világhírű aréna, nem Térül- 


het forgalomba róla már egy olyan kép 
sem, mely régi mivoltában ábrázolja. Sebaj, 
ha valaki mindenképp a Wembley-gyep va- 
rázsában szeretne b 

másik progival. 


focizni, az játsszon egy 


felvételeket is éltorzíthatták volna, HI talán 
lett volna egy kis szín a játékban. Elképze- 
lem ahogy rekedt, gépileg eltorzított Dunge- 


on Keeper-hangon kommentálnak a srácok... 


Ennyit a hangról, most jön a kép. Sokkal 
rosszabbak dl kerercálksok; mint eddig 
bárhol is voltak, sőt nekem személy szerint 
túl távol vannak a játékosok is. Persze ezen 
lehet segíteni, ha átállítjátok, de még így is 
kicsit jobban összehozhatták volna focistá- 
kat képileg. A lassítás-opcióról jobb lenne, 
ha nem is írnék semmit, ám akkor könnyen 
lehet, hogy pár szerencsétlen megvenné a 
B Ha valamit lassítani szeretnétek, azt 
izony nagyon gyorsan 
kell, mert a gép 
csak az uccsó 5 e 
másodpercet 


sz meg, így 
la egy kicsit is 
elméláztok 
akció- 





amíg nyomom, majd a meccs második mm nTzeztzET EAN EZÉS] 
felében úgyis lelassul magától, nem? ÍCHELSTA) EZ ú 
Ha kapura akartok lőni 16. egy mó- SZESZES É JA 
sodperccel előbb nyomjátok mega ését Szi 574 
jombot, mint tervezitek, mert olyan zi 
sú a lendítés, a célzás és legfőképp [7 8 a 
az erő beindulása, hogy addig hat 45 B R Í 
másik játékos elétek lép. Az egész Mn 3 





mérkőzésnek egy nyögvenyelős irái 
tása van, ami az EA $prots-tól különö- 
sen szokatlan. Pedig dog nehezedik 
egy focijáték, már csak a reflexekre sz 
számíthatunk, mivel a gép olyan 
gyors, hogy alig lehet fő 


övetni. De kér- 
























dem én: hogy a fené- 
be lepjem meg a vé- 
dőket egy góllal, ha a 
gyomorék csatárjaim 
1 másodperces reak- 
cióidővel szúrnak ka- 
pura egy labdát. Ko- 
molyan Kételkedem 
benne, hogy bárki is 
lenyomja profi foko- 
zaton a csapatokat. 
Ha van ilyen az min- 
denképp jelentkezzen! 


úgy képzelem el, hogy besétált néhány üz- 
letember az EA-Sports főnökeihez és fela- 
jánlotta, hogy csináljanak egy olyan focip- 
tögremetatól csak az angol bajnokságot 
lehet végignyomni. Ez mindenkinek tetszett 
és sikerült is megegyezni, ám amikor kimen- 
tek a szobából az emberkék és csak két EA- 
Sports főnök maradt benn összesúgtak és 
valami ilyet mondhattak: 

Te, adjuk a nevünket, a tartalmunkat, de a 
legjobb, leglátványosabb újításokat tartsuk 
fiokban még egy kicsit! 
-Igazad van, azt majd ráérünk a Fifa 


Visszatérve a játék hasonlóságához, a 
problémák nagy százaléka magánál a mér- 


Érts ML abba 


tok szépségén, már csak a kapust tud- 
játok megnézni amint készül kirúgni a 
Iibdát, Borzasztó! Minek lassítás, ha 
ilyen lóhalálában kell mindent meg- 
nyomni ahhoz, hogy a saját helyze- 
tünkről ne maradjunk le? 

Térjünk vissza az aktív játékhoz. Beret- 
vább agyú játékosok még talán emlé- 
keznek arra, amikor kb. egy éve leír- 
tam a Fifa99 pozitívumait. Na, ott az 
első helyen az volt, hogy az alapvona- 
lon is meg lehet fogni a labdát 
anélkül, hogy a lendület kivinné 
a kispadig. Ugye sejtitek, hogy itt ez 
bizony nem működik. Téptem a ha- 
jam, amikor megláttam. Ebben is sike- 
rült visszalépni egy sokkal kezdetlege- 
sebb szintre. Az EA-Sports fociprog- 
ramjainak mindig nagy előnye volt a 
könnyű kezelhetőség és az egyszerű- 
en kivitelezhető technikás cselek. Itt 
egyikből sem találtok sokat. Mi a fe- 
nét keres futás közben az a vonal a 
kép közepén? Nem érdekel, hogy 
mennyire fárad a játékosom! Fusson 








kőzésnél jön ki. Az animációk, amik végigki- 
sérik a játékot majdnem teljesen megegyez- 
nek a F99 animációival. Bosszantó! Erre 
mindenképp fordíthattak volna időt, bár ez 
csak egy a rengeteg "átvétel" közül. Remél- 
ve, hogy új kommentárokkal, majd sikerül ki- 
csit felrázni a játékot, sikerült két új "Jenőt" - 
hozni a mulrekaok mögé, ám itt ki is fújt az 
újdonságigénye a stábnak. Oda adták 
teás a 15 mondatot, amit az F99-ben 
felmondtattak szegény Andy Gray-el. Ez 
igazán felesleges volt! Ennyi erővel a régi 
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Már csak azért is va- 
lószínűtlen, mert az 
ellenfelek piszkosul csalnak. Minden labdá- 
hoz odaérnek, minden lövést blokkolnak. 
Nem hiszem el, hogy nem lehet 8 passzt 


jymás után ei mert biztos, hogy va- 


lahol, valaki közbelép. 

Az egész játék irreálisan lassú. Pedig én 
nagyon örültem, amikor megláttam az EA- 
logót, mivel tudtam, hogy az irányításban 
verhetetlen Fifa-sorozat, csak jó lehet. A 
gombkiosztás nem is változott, csak kicsit 
akadozósabb lett az egész. Én valahogy ezt 








2000-ben megmutatni. 

Gratulálok. Sikerült a legrosszabb foci- 

klónt létrehozni a legjobb alapötletből, 
Adam 
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DINO IGRISIS VÉGIGJÁTSA 


(Folytatás a 24.oldalrólj Menj át a rozsdás, majd vissza, 
Végre eljutottál ide, de ne örülj! egészen a kis dínókig; fel a lép- § kínlódj vele, alkód ENERGY. A hoz. Ne a kék 
Vissza kell menned egészen a kez- . csőn. Dupla ajtó, mentőszoba, szobában vanlelőtted egy pult, hez! Bent a léj 
dőponthoz, ho, omorodjon nagyterem, EXIT ajtó, tovább alif- amelybe a bétá-gamma-alta kom- meni fel, haztölté 
meg a Ca gább át tig (szkenneres hulla), majd le. binációt kell béütni. A polcot eltol- az elmaradhatd 


: dalon. Kinyílik egy kódos ajtó, de két döggel, irány a végén a 
































a kerítés kapu ű ígés — Szép kis séta, utállak, Capcom! Itt va shotgun tuningot találsz. Ami- — az ládatologi 
maga után invitál. Most át tudsz geg van egy kódos masina, a. kor visszamész Gail-hez a másik Ha középen állsz, jobbrá-szem- / 
! menni az eddig zárt kérítés-ajtón LABORATORY. A dínókata" szobába, beindul a riasztó. Ahol ben veled a falon ott van az Exit 






















két világosbarna 


ekrényen van egy felirat. Balra van 
A, az alsó a B. 


(amelyik feléd esik). Jó;/menj to- következő folyosón könnyű leölni " a fúró volt, a 
. Használd ezena láda, a felső azi 


vább, két dínó rendel! Miután be- . a lézerkapu miatt. Itt egy új dupla fehér poszter( 







mész az ajtón, fura dolog történik. " ajtó, irány befelé. Menj át ezen-a fúrót, újabb logikai istenverése Jobbra is van három, a jobb-fel 
Jön egy repülő dínó és felkap, szobán is, de ne hagyd itt az következik. az E, alatta D, alatta C, Told él A 




















uz első négyzet az " t jobbra, B-t le. 
B, a harmadika — Nem volt nehéz. 
úgy, a B-t forgasd . majom a vízbe! 
a C-t egyszer Jön a helikoi 
kező sorrendben Rex. Amikor 
A, B. Most ugyan — tást, fuss szorosi 
ztó, de kitör a pá- mellett, a nyitot 
után. Két KAN ÉSES sarokba. Rick mégkér, hogy. még 
Gail-lei cseppet tartsd szóval a T-Re 
jos a második, KöK kb. 20 másodpercig kel k 
enekülsz. Válaszd — tartani, ha a föncshöz nagyon kö- 
ót, Rick-ket. Menj zel futsz körbe-körbe, nerfi lész 
as ajtón. A számí- — semmi bajod. Egy idő után ismét 
ökban Rick felhív, maggjélenik a brazil gyerék, na 
ogyan nyílik a akkor már tényleg odafuthatsz az 
ben nem tudok se- előbbi ajtóhoz. 


i vissza a - újabb tuningot. Az ajtó a sarok- Balról-jobbra 

fegyveredért, majd menj be a nor- . ban van. A folyosón megint tár- A, a második 

mólis kinézetű egyes ajtón (ne a saságod akad. Kapcsold.ki alé- .  C. Az A-t hag 

zöldön). Bent van egy DDK kulcs, — zert, majd menj be az ajtón bal- esés jobbr. 
jol 


halottnál még egy. Aszobából — ra. Van itt egy DDK kulcs, és a bra. A kövi 
E automata ajtón át 


majd falhoz vág. Roha 


faji jobbja Te 
És most ugrik 


de elkapja a T- 
jkapod az irányí- 14 
n körbe a roncs 

dupla ajtóhoz a 7 









enj ki. Vi- . polcon is van egy dugó, amitne. — tedd le őket: C 
yyázz a repülő micsodó i fs i itt! Vissza a folyosóra, to- . elhallgat a riai 
ed ajtón, le dilétrán. vább lefelé. Újabb lézer, kapcsold nik Rick hívás. 
logika feladat jön. Van három ki, a folyosó végén egy ajtó, itt sod van: az el 

csővezeték, piros, zöld és kék. e. mész a dínók sz 
Össze kelleszínek szerint kötni Az ajtó mellett lapul egy doboz, hogy Rick-kel 
őket. Van itthat gép, kapcsolók- . benne egy dugó. A piros doboz- " a második op. 
kal. Ha beállsz középre úgy, hogy ban egy Tóró van,. Menj a számí- . be az LR ká; 
a létra neked jobbra essen, szem-  tógéphez, felelj Yes-t, majd add tógépnél a sar 
ben van valami maszat a falon. be az 5037 kódot. Menj k; aszo- és elmondja 
Bal kéz felől elölről-(tehát a falhoz - ba másik oldalán, majd a folyo- vészkijárat. EB 
D - maszathoz - legközelebb eső) — són kapcsold ki a lézert. Megint gíteni, mert jái 






































ékonként változik— A lift leáll. Menj ki, majd be az 
9 az első gép az A, alatta a B, alat- . ott vagy a dupla ajtónál, menj be, írd le egy papírra sorban a meg- első ajtón a beugróban. Találsz 
ta a C, Jobb kéz felől a falhoz el a "balos" kis szobába, akol a jelenő betűket! aztán nyomkod néhány kártyát EV jelekkel, meg 

e sorban őket. Ezt háromszor egy hullát cuccokkal, asszem még 


legközelebbi a D, aztán az E, vé- . szoba végébefíjjaz ajtó immáron 














gül az F. Tedd a következőt: első — nyitva áll. n nézz be kell megcsinálni, egyre nehezebb. egy iratot is, amit olvass el. A 01- 

a C piros kapcsoló (középső), má- az üvegen át — Ha kész, mássz le a járatba. es ajtó mögött Rick már megjaví- 

sodik a D piros, harmadik a B az illetőt. Végre megvan ez az idióta Dr. —— totta a liftet. Továbbmentek, me- d 
zöld (első), negyedik az E zöld, Három,j Kirk. Most jönlaz övön aluli ütés — új leáll a lift. Közben Gail is je- 








vissza kell mei 
szobába! Na; 
vagy Capcomi 
Rick ugyan ni 
tudsz menni a 
lámpa ég. A s 


ötödik az A kék (harmadik), hato- 
dik az F kék. 

Itt még eltolhatod a polcot, mel- 
lette lapul egy kártya is, aztán 
menj fel a létrán, ki az aj 


ítán. Ek- 
kor elkap a dínó. Nyomkátd a 


ed a számítógép-  lentkezik. Rick elküld egy biztosí- 
ez milyen? Korrekt  tékért. Ahol Rick áll, onnan balra 
Finom is túra lesz! a sarokban van egy kis ajtó, menj 
s itt, devégrele be. Itt megtalálod a cuccot (van 
ifttel ahol a zöld egy polc is). Vidd el Ricknek. 


obában az ajtó Amikor kész, menj be a másik 




















































asható. Ekkor jön 






ombokat, mire beleesik a ventil- egy dínócska. Nyomkodd a gom- mellett van egy doboz a falon, egyes ajtón, pirosas lámpa ég fö- 
átorba. Jó kis vérfürdő volt, me- bela így beszorul a rohadék. benne egy kártya, vedd fel. Menj lötte. Van itt egy B3 kártya, majd 
hetsz tovább. Rövidesen vissza- Adj neki egy kis gázt az egyes ki az ajtón, műjd fuss végig a told el a polcot, ott van egy dugós 
jutsz a lifthez, ahol nemrég elve- "opcióval! korlát mellett, Be a balra eső szo- Rick mellett van egy B1 kulcs, e 
szett a fegyvered. A panelen a Menj be megint azon a bizonyos bába. Itt az "émergency" dobo- — vedd fel majd beszél a csávóval. 
zöld gombnál aktiválni tudod a dupla ajtón, ahol a tuningot talál- . zon (sárga-fekete) használd az Végül menj ki az új ajtón 
liftet. Próbálj meg elmenni arra, füdnanrég, Az ajtó mellettvan — előbb talált káttyát. Menj ki az aj- Itt meglátsz egy hullát, 







Dual Shock meg- — egy fontos kulcs. Sajnos töi 


ahonnan jöttél (dupla rozsdás aj- " egy kék képernyős masina. Hasz-  tón, a többit d 
náld k ő ülye feladat követ- " egy kis baleset, így nem tu 


tó). Amikor leszakad a föld, náld a BI kártyát a menüből. mutatja. Igen 
nyomkodd a gombokat, majd Újabb logikai feladat jö kezik: el kell fűtni a párkány vé- ből felvenni. Viszont me: 
menj megint vissza a lifthez. Vég- kell rakni a mintákat. Al gére. Közben lá T-Rex folyamato- ni két nagy dínó. A fekete har- 
re le is tudsz menni vele. lé számolva a sejteket (; san kapkod utánad. Amikor elérsz  monikaajtón a létra mellett be 
Hurrá, logikai feladat! El kell pa- . tagjait) mozgasd a követke: : az ajtóhoz, fel-le kell mocogni, tudsz menni. Ez a fegyverszobaf 
kolni a ládákat az útból. Menj fel . 4-5, aztán 1-2, utána 2-3, aztán — hogy a dög n8 tudjon elkapni. jegyezd meg. Vedd fel a B3 kár- 
a létrán, told el a polcot, majd 1-2. Király! Most keresd meg a Addig kell kibírni (kb. 15 másod- 

































tyát és a kulcsot. Menj ki, majd fél 
használd a B1 kártyát a panelen. zöld lámpás fiókot, és használd perc), amíg Riék kinyitja az ajtót. — a létrán. Használd a B1 kártyát a 9 
Ekkor a képernyőn látható prog-. rajta a BI kártyát. Így tiéd az R Pár folytatás útán sikerül, ne ide- — panelen, majd a már ismert mód- 
ramkártyák segítségével össze ell kártya. eskedj! Bent Regina hívja a heli- . szerrel tedd szabaddá az utat a 
állítanod egy olyanzutasítássort, Most menj oda, ahol a fúrót ta- opterpilótát. testhez. Segíteni nem tudok, mert 
a / láltad (mentőszoba). Állj a kék Most el kell menned arra külső a ládák felállása játékonként vál- 
monitoros géphez, és használd az udvarra, amelyik a nagyteremből e tozik, de az a lényeg, hogy a fel- 
L kártyát a bal oldalán. Ekkor Re- az nyílik (ott volt egy hulla). v ső és jobb oldalt takarítsd ki. Így 
gina odahívja Gail-t, hogy segít- ülő dínókkal és fus körbe be tudsz menni a DDK kul- 
sen neki az R kártyával a j jtó i csért. ű 












ugóért. Menj 
iftimellett. For- 
tel d lépcsőn. 
e y ző, ne menj be- 
, inkább az ájtón. A szobában 
eindul a riasztó (Tofál Recall ef- 
fekt látható), de al számítógépnél 
yen ki tudod kapcsolni. Van 
itt egy DDK kulcs is.A sarok- 
iullánál van egy kártya, a 
un.egy dugó. Most már 
z abba az előző szelő- 


najd b. Az első ajtó 
dtodik He 















d. Itt talá- 
Mibtán elmegy, vedd 
at és menj ki. Most 


n eni a tte issza és lefelé, 
ajd vedd fel a C kártyát. Vi- 
gyázz, lesz itt egy eléggé vad dí- 
6. Menj be a C ájtón, ahol ter- 
észetesen újabb DDK kulcsot ta- 
áls2. Irány vissza! a szellőzőbe, 
indigí vissza, le a kis 
lépcsőn a zöld terembe. Rick köz- 
ben fel fog hívni. Itt éppenséggel 
már ki tudod nyitni a lézert, egy 
dugó van a ládában az A ajtó 
előtt. Menj el a szép tiszta terem- 
e, ahol a lift is van , meg a hul- 
a padlón. Itt a 
felirat, azt az 
dja WATER- 
WAYgAne görcsölj vele. Van itt 
bentegyihulla, nála egy dugó, 
ami neked kelt Megérkezik Rick 
is, menetffend szerint. Néhány 
szerencsétlen flótás segítséget kér, 
és persze ki menjen, ha nem a 
nől! Vedd fel a kártyát ami az 
asztalon van, aztán ROHANJ 
mint az állat a B3 fő hangárjába 
a nagy lift felé (óriási harmonika- 
ajtó, de a térkép is mutatja piro- 
san). Megjön T-Rex koma is, de 
falsot harap, pontosabban meg- 
eszi a birkózógépet. Le is veri a 
víz rendesen. 
Vedd ki a biztosítékot az üveg 
mögül, és vidd vissza oda, ahon- 
kt Alek Micsoda vek le a 
alappal Capcom! (Gyalázat!) 
Ted. bó a biztit mejdtálítd be a 
piros-kék-zöld-fehér sorrendet. 
á nek a karok a falon. "És 
lőn világosság!" Most fuss vissza 
a lifthez, és kutasd át a hullákat — 
mindenkinél van valami kulcsféle. 
st már végre elmehetsz a Port- 
Rick-hez. Itt az idő tá- 
r. Kirk megint alkotott, 
S a. Van viszont itt egi 
ő kulcs? azt vedd fel. Irány a kis lép- 
B. n fel (ez az emelet), a "Total 
all"-os szobába. Itt használ- 
 nöd kell a BI kártyákat a nagy 
ék monitor mindkét oldalán, az- 
"tán benyomni a 0392 kódot. Me- 
egint "sejtrakosgatás" jön. Ezt már 
tényleg nem rágom a szádba - a 
bal oldalon rakd alulra a fehére- 
ket SeyThestat a jobb oldalon a 
pirosakat alulra egymásra, aztán 
a "csere" ikonnal a pirosak felett 
levő üreseket cseréld ki a fehérek- 
kel. Így kijön a fehér-piros kombi- 
3 ió a jobb oldalon. 




























































a sz n 
csolod aTézért.:Menj- b 

ajtón, n vedd fel a DDK D 
kulcsot az asztalról§ Kínáld meg a 
dínót is?ha már itt vagy. A sarok- 
.ban a dobozban dügó lapul. A 
másik sarokban van egy üvegszéf, 
a kódja1281. Tunifig cucc van " 
benne. Menj ki a G ajtón, aztán 
irány vissza a "ri " szobába. 
A folyosó végén van egy DDK aj- 
tó, melynek kódja STABILIZER, de 
szenvedhetsz is vele, ha akarsz. 
Menj tovább, lesz égy kis törté- 
nés, de lényegtelen. Rövidesen 
újabb kódos ajtó — megmondjam? 
- oké, DOCTORKIRK. A következő 
nagy ajtó zárva. [d masinán 
— mellette — használd az egyik B2 
kártyát, a következő masinán a 
másikat. Megint film következik, 
egy bazi nagy gépet látsz. Nem 
messze van egy világító gomb(?) 
lon, ami a hiddt nyitja. NE 
MENJ ÁT a hídon, még ne. Menj 
tovább, be a szobába, fel a lép- 
csőn, vedd fel a cuécot a doboz- 
ból. Irány tovább jóbbra, be az 








































ajtón, ahol — végrej— megint logi- 
kai játék vár r6d. rrál 

Oké, segítek. Az A-t egyszer bal- 
ra, B-t egyszer balra, C-vel sem- 


mit. Sorrend: B, C, JA. Vissza az 
előző szobába, de most irány le a 
lépcsőn. Van itt egy Level B kár- 
tya, ezt vedd magadhoz. Ennyi 
volt, menj fel a lépcsőn. Kapd el a 
liftet, menj fel vele a B3-ra. Irány 
a fegyverszoba — mondtam, hogy 
jegyezd meg hol ván (a mentő- 
szoba után tovább)! Kikapcsolha- 
tod a lézert, a helyiségben a do- 
bozokban egy dugót, a polcon 
egy másikat és töltényt találsz. Itt 
már nekem kezdettla játék KISSÉ 
uncsi lenni. 
Megint erőltetett ménet követke- 
zik. EI kell menned wissza abba a 
szobába, ahol a fel/le vezető lép- 
cső meg a híd van." Az egyik sa- 
rokban van egy kék számítógép 
monitor. Ha bekapcsolod, ugyan 
ÜL de leáll a rend- 
szer. Ekkor Regina Fráver egyet a 
masinára! Most futás be a zöld 
lámpás ajtón (a hátad mögött), 
ahol a sarokban a öiusttskssiks 
immár széttrancsírozva. Menj a 
falon levő nyitott kék egységhez 
és használd rajta ajszkennert, így 
tiéd a doki ujjlenyomata. Menj to- 
vább a Főcsökó felé. Tovább...Gail 
hála Istennek megint jókor jön. Ki- 
sebb történet-mesélés következik, 
hála a dokinak. Tiszta gyagyás 
az ipse! Most meg kell találni két 
gépezetet (kapsz Level A kár- 






























tyát). Megjön az örökké későn ér- 
kező Rick. Az első választási lehe- 
őség a B3 rész, te inkább a má- 


tősé 

sadikat kérd, a B2-t. Kapsz egy 

diszket is, ajándékként. Ebben a 

szobában találsz még egy dugót 

a dobozban. A térkép pirosan 

mutatja az úti célt. 
9 DE előbb menj ki a sarokban le- 
ő ajtón, ne azon, amelyik a kis 





















edd fel a tuningot a-hátsó kis 
ösórészből. Told el a nggy 
ökrényt, itt lapul egy dugó és 
égy gomb a falon — perszé 
nyomd meg. A szoba középén le- 
é áld a diszket, 
§ipogós" kódot 
ondom — 3-6-7- 
a két áhított fel- 
zerelés. Ismét kirándulás, vissza 
röntgen szobába. A sarokban a 
ulla melletti gépbe a 78814 kó- 
ot írd be — persze előbb hasz- 
náld a menüből az egyik ID kár- 
tyát! Most el kell menned a híd- 
hoz, be-a központi részbe a sok 
számítógép és monitor közé, ahol 










a kék monitor előtt babráld a pul- "-§8 
e Kirk megi 


tot. Persze ismét semmi sem töi 


" nik. Lehet, hogy ide nem is kellett 


volna bejönni — bocs, éjjel 12- 
van, fáradok! 

Most menj el ahhoz a T alakú 
elágazáshoz a térkép tetejére, 
ahol a szellőző bejárata is van: 
Menj be a C ajtón, ami a lézer- 
hez közel esik. A szobának van 
egy belső része, ahol az egyik ka- 
nyarban egy képernyő van a falon 
— a hátad mögött pár billentyűzet 
van. Használd a diszket a képer- 
nyőnél, így kapsz egy kék szerke- 
zetet. Ismét vissza a T elágazás- 
hoz, ezúttal balra az utolsó ajtó- 
hoz. A falon ott a kék gép, ahol 
megint csak betűket kell megje- 
gyezni. Csináld meg, kinyi 
ajtó. Ja, majdnem elfelejtettem — 
ahol Dr. Kirk meghalt, ha most 
visszamész, találsz mellette egy 
papírt — szerintem nem fontos, 
mert anélkül is boldogulszalnkább 
irány a T elágazá 
dik — lefelé — irá 
C ajtónsSzá 
ral a déli 

























Menj vissza a 
szobájába, ahol azélső kék masi- 
nát felvetted. Menj a középső szá- 
míitógéphez, és használd fel az 
összes alkatrészt, amit eddig gyűj- 
töttél. Mind a hatot. Ezekből egy 
kis ügyességi játék során két na- 
úyobb szei ezetet kell eszkábálni. 
Nem nehéz, csak fárasztó ennyi 
szenvedés után. Tehát ezután 
irány az a szoba, ahol a le/fel 
isolépcső van — ahol ko- 
át jelzett a számítógép. 
kapcsolod, már jó 
után viszont bemehetsz a 
szomszédos szobában a hídon a 
központi géphez, ahol a sarokban 
nyomd meg a zöld gombot, aztán 
használd a két cucc közül a 
SZÜRKÉT, majd menj le a négyzet 
alapú lifttel (kicsit arrébb találod; 
körbe az úton) és ott pedig a KÉ- 
KET. Végül menj el jobbra és kap- 
csold be a dupla monitoros lek 
mítógépet. Van itt még egy dugó 
issazt vedd felsÚjra félra lifttál; át 












































tte jössz. (Ha nem -aka- 

átékot háromszor lenyomni 
yerések miatt, most ments 
alahol a közelbén!) Futás 
abba a-szobába, ahol Gail 
a két ikerajtó közül az-al- 
n lefelé ebből a szobából 
t bother me" ajtón át) — 
ez a mászkálás kissé 

SÍTŐ ie Ű 

japa ai nyomkövetőt. 
Előke. ül közben Rick is, aki ugye 
mindig lemarad az akcióról. Vé- 
gül megint választanod kell, de ez 
a választás befolyásolja azt, hogy 
melyik megnyerést fogod majd 


add itt is egy szá! ftógép, ezt 
is sold be. Ég is mo- 




























látni! 








ógva, Gail halott. Egye- 
tértesz Gaililel, hogy ő kapja el a 
dokit. Mosf már csak röviden 
Menj a T elágazás végébe, a tér- 
kép bal-felső szobájába. Mozi. In- 
nen a PORT szobába, majd to- 
vább az adódó úton, a lé pár- 
nás-hangátba Vedd fel a lövedé- 
keket, szálljiki a csónakból és 


küzdj megla T-Rex-szel. Vége, "a 


nem az igdázi! 
e 


MÁSODIK seg 


Gail él, Kirk elmenekült. Egyetér- 
tesz Rick-kel, és hagyjátok a dokit 
a fenébe. Most már csak röviden. 
Menj a fegyverszobába, majd a 
hangár következik, végül a Port. 
Itt használnod kell azt a tárolót, 
amit Rick-től kaptál a szoba dél- 
keleti sarkában levő hordón. És 
újra a hangár jön. És persze a 
csata T-Rex-szel. Vége, de nem az 
igazi! 


HARMADIK LEHETŐSÉG 


Kirk megfogva, Gail él. Bárme- 
lyik fenti egyszerűbb módot is vá- 
lasztod, nem az lesz az igazi 
megnyerés! Ehhez a következőket 
kell tenned: mindegy kivel értesz 
egyet, ari a térképen pirossal 
jelzett szobába, hanem kapcsold 

e a keresőt, amely megmutatja a 
doki helyét. Keresd meg ezt a 
szobát, itt láthatod, hogy a doki 
el akar lógni a helikopterrel. Jól le 
is csapod ezért. Vedd fel a tölté- 
nyeket, menj ki a szobából, majd 
győzd le a T-Rex-et. Ez az igazi 
megnyerés! 


NORMÁL MÓD 


Ha a játék elején a Normal mó- 
dot választod, ugyanez a leírás 
használandó, csak nehezebb az 


egész. 


OPERATION : 
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BE ha új városba vagy településre é elmenjünk - valamint levezeti a Barret és Clo: 


ID. AVALANCHE-hez csatlakozott. Ők a SHINRA 


9 nevű - az egész világot behálózó - vállalat 


ődtem mikor a Mártin meg; 
ogy khése egy b vé- 
gigjátszást a Final Fantasy Vilsről, mi- z É álkozunk 8 jüi 
vel.ez a játék a videojáték történel ek Jes- S ak irts mú a, meglepődik, hogy mit is 
leghosszabb darabja. Nem-is csodai "gyilkolás, emberrablás, zsarolás Stb Én sze ul ban rosan megnyugtatja, 
szinte-minden Könapban levelek tucdijai ér- E mély szerint imádofíj a Turks-öket— mindig 7. . akarja szabadítani ondá s 
keznek hozzánk, melyben segítségeket és tip: e jellegzetes "csetfintgető" zene jelzi a je-" azért van itt, mert a $hinra tervez valamit d 
peket kértek tőlünk. Közkívánatra tehát essüni jü . ÚP lenlétüket és talán ők a FF VII legkarakteriszti- .: 7-es szektorraljés erről Corneo tud valamit, 
nekira Final Fantasy VII végigjátszásának. El- elutunk egy titokzatos virágos kusabb szereplői al ott tartottunk, hogy. . így Tifának kelléne kiszednie Corneo-ból az 
öljáróban csak annyit,-hogy ez a végigjátszás lánnyal, akitől-ha aka! etünk virágol tekülünk, ám időközben Aeris-t egy kis információkat. Am ezt Cloud — a helyzetre 
azoknak készült, akik csak most ismerkednek . - Menjünk tovább, mít y izgága Shinra" ) baleset éri mivel lezúhan — az egyszerűség való tekintettel - femengedi. Aeris-nak azon 
a Final Fantasy VII világával, nem pédig profi - katona megtámad minket Ber har- (7 kedvért Aeris-szal meneküljünk a katonák elöl . ban van egy remek öllete, mivel Corneo 
játékosoknak. A játékban felelhető ti I.  colhatunk velük, de menekülőre is foghatjuk a! ("Run" paranccsal) £ harcolhatunk is, vagy a den nap három lányiközül választ, hogy 
gokat nem fogom újra elmondani, hájvalaki-a dolgot a végeredmény hordókat is dobálhatjuk az ellenfeleink fejére, töltse az éjszakát. Aéris számítása szerint 
fítkokra, illetve a matériák használatára lenne. jén landolunk. Miután ki döntsük el mit teszünk. Végül a tetőre érke- . meg is vannak hárman, igaz Cloi 
kíváncsi, az lapozza föl a legelső három, il- . - Barretékkel, kövessük őket. k min- zünk, majd pedig kija szabadba. Itt Aeris eleinte nem tetszik, ám végülymi 
lelve a 99/ 6-7 és a "999/8-as számainkat. A . denkivel — főleg Jessie-vel, aki felvilágosít megkér, hogy kísérjük haza; Aeris-tól meg- . megy a dologba. Miútán Corne 
kezdő játékosok kedvéért lássunk néhány minket, hogyan is működik Midgar. A-lényeg - tudjuk; hogy aki katóna volt, annak egy fura egy szobába kerülünk, ahol — rő 
alapszabályt: a az, hogy Midgar szektorokból áll, amin a ragyogás van a széjnében, ez a Mako-nak után — nyírjuk kizőörneo embéreii 
1 - soha ne gefeküljfei 1 gazdag emberek élnek. A szektorok alatta — köszönhető. Aeris első szerelme is katona nem Cloud-ot választjár Coffteo). Miután vé- 
csatát vívj meg, me nyomornegyedek találhatók, itt laknak a sze- volt, innen tudja ő ézt. Most épp az 5-ös geztünk, menjünk mégmenteni a csajokat. 
után csak erősebbek és ények, Egy kis idő múlva befut a vonatés . szektor nyomornegyedében vagyunk. Aeris Szerencsére sikerül Cörneo-t megzsarolni — 6 
2 - soha ne adj el semmi féle matériát még ge teztink az AVALANCHE ieletse háza balra és fent Wan — más irányba nemis ha nem beszél, embereink levágják azt, ami 
akkor sem, ha semmire nem jó; sose lehet a 7-es szektor nyomornegyedébe - az állo- lehet menni. A kis falut vizsgáljuk meg és te- . neki a legfontosabb 5 így Corneo úgy vall, 
tudni, mikor melyik matériánakivesszük majd. . másról balra menjünk, ne jobbra! Nézzünk gyük a szokásos dólgokat azaz fegyver, kar- mint a víz folyás. A $hinra azt tervezi, hogf 
hasznát. Ha pénzügyi szét a városban, majd menjünk be a bárba, páncél, matéria és fárgyvásárlás, ezt utoljára .  szétrombolja a 7-es szektort tartó oszlopot, 
harcolj, és gyűjts. ; ahol találkozunk egy TIFA nevű hölggyel, aki. . írtam le, innentől kéz dkomindén városban az. így a szektor rázuhafija nyomornegyedré; 
37 mindig beszélj mindenkivel (néha több- . - . Cloud gyerekkori barátja — itt van még Barret legyen az első, hogy cuccokat veszünk. Ha: megölve mindenkit ezzel ak. CSíTje 
ször is) és minden helyetjvizsgálj ó kislánya Mareline is. Ereszkedjünk le Barret- végeztünk menjünktAeris házához (innen elpusztítani az AVALANCHE-t. Persze miután 
bár azt hiszem ezt fölösleges megemlítenem. . hez a lifttel a fippergép mellett és beszéljünk folbra van), ám még mielőtt bemennénk, elpusztult a szektor, diShinra úgy állítják be, 
Nagyon jó cuccokat találhatsz vele, majd fel Tifához, aki nem akarja, h. jobbra vegyük fel dicuccokat. Bent a házban mintha az AVALANCHE tette volna. Corneo 
: Co: megismerjük Aeris fünyját ELMIRÁT, majd Clo- . átveri Cloud-ékat, így ők a csatornában lan- 
indig vásárolj be az üzletekből . A játék vé- . ud közötti nézeteltéréseket. A rövid visszaem- ud elmeséli a tervét, miszerint eljut Tifáhoza dolnak. Ezután jön egy kis bevágás, melyben 
esfelé vissza is lehet menni egy-két régebbi " lékezés után Barret jelenik meg; aki megadja . 7-es szektorba, ámehhez előtte még át kell a Shinra elnök is elmondja a tervét REEVE- - 
lb. új felszereléseket árul. án a tartozását 1500 gil-t. Másnap reggel Barret . mennie a 6-oson. Ehhez Aeris akar segítséget . nek, a Shinra építésügyi miniszterének, aki 
a: kánt is kezdhetünk a konkrét vé- . . megkér, hogy magyarázzuk el neki a matéri- adni, ám Elmira arr kér minket, hogy amíg —  lenzi azt lő az egyetlen a Shinránát,aki jé 
gigjátszásnak. ák működését, ha nem lennénk tisztában, ez- alszunk, hagyjuk olt Aerist. Mikor kimegyünk ember). Szóval a csatornában ep ahól 

























































































a zel ezt tegyük meg. A következő küldetés fel- a szobából, amíg leinem megyünk a lépcsőn - miután elcsevegtünk a csajokkal — 
MIDGARBAN robbantani az 5-ös szektor reaktorát, ám eh- " ne használjuk tt ist, mert Áeris rögtön ész- szörny támad ránk, akit nem leszefól néhéz 
§ hez Barret-en kívül Tifa is csatlakozik hoz- revesz minket: enjünk balra a:ó-os szektor elintézni. Ezek után induljunk az egyetlen le- 





zánk - Tifa a játék leggyengébb embere, ta- felé, a bejáratnál Áéris vár ránk és rövid cse-  hetséges irányba. Szépen szedjük fel min- 
lán csak a limitjei miatt érdemes a csapatban vegés után csatlakozik hozzánk. Ha eddig az dent, és siessünk, mivel a Shinra már megtár 
taratani. Még mielőtt a vonathoz mennénk, Order paranccsal úém hoztuk Aeris-t egy madta a 7-es szektor tartóoszlopát — annyira 
vizsgáljuk át a 7-es szektor minden egyes szintbe Cloud-dal, ákkor ezt most tegyül azért nem kell sietni, mert időlimit nincsen. Ha 
helyszínét, például vegyünk meg. A romokon keresztül menjünk felfelé a kiértünk a csatornából a vonatoknál lando- ( 
tériákot, heszéljünkömindenki j játszótérre - alulról lehet felmenni a rózsaszín. lunk. Itt csak át kell mászni a vonatokon, min- 
éri rúdon. A játszótéren elbeszélgetünk, majd denhol van valahol egy járat, ahol el lehet 

egy Chocobo szekér érkezik, melyen Tifa is menni. Végül néhány vonatot kell beindítani a 
vonathoz - ám előtte ük be rajta van, elég furdröltözékben. A kocsi el- . tovább jutáshoz, de ez nem okozhat gondot. 
matériáinkat. A von élgetés hajt, Aeris pedig utána megy, kövessük tehát Ahogy megérkezünk láthatjuk, hogy az osz- 
után - al d: öle. őt. Egy Wall Markét nevű helyre jutottunk, lop már ostrom alatt van, ám Barret-ék még 

ahol Aeris újra csatlakozik. Miután átvizsgál- tartják a frontot. Mielőtt elindulnánk segíteni, 

tuk a városrészt, menjünk jobbra a Honney  Tifa megkéri Aeris-t, hogy vigyázzon Barret 

Bee Inn bejáratához (a kulcsot a közelben áll- . kislányára, Mareline-re. Kezdjünk felfelé 

dogáló embertől kápjuk, többször beszéljünk . mászni a tartóoszlopra, és mégse állj 

vele), ahol kérdezzük ki az itt állókat. Az retig. Ahogy megérkezünk Reno is 

igyanabba azlrányba egyik embertől megtudjuk, hogy Tifa egy Don beindítja a bombát. Most megkell küzdeni Re- 

menjünk, mint az előző reaktorban. Rakjuk le . Corneo nevű ember házában van, aki a Wall. no-val. Ha valakit a piramissal megbénít, tá- 
a bombát, most mégint történik valami Cloud- . Market legerősebbiembere és ő uralkodik itt... madjuk meg azt az embert akire rárakta, így 
dal, ám ez most még érdekesebb, mint eddig. . Menjünk felfelé Comeo házához és beszél- — eltüntethetjük. Vigyázzunk, mert ha mindhárgy 
Irány a lift — fel a lépcsőn — majd egy irányi- jünk a kapvőrrel. Mint megtudjuk, ide csak man kapnak egy ilyet, akkor megnézhet 
tópanelhez jutunk, ahol a többiekkel e szer- . nők léphetnek be, tehát elméletileg csak Aeris . Game Over képernyőt. Ettől eltekintve ni 
re nyomjuk E a gombot. Ha kinyílt az ajtó mehetne, ám ezt Clóud nem engedi, mivel aki . lesz nehéz elintézni, mondjuk jó Turks szol 
menjünk tovább ia, reaktorból. Hoppá, Shin- . ide belép, annak el kell töltenie egy éjszakát  . szerint úgyis el fog menekülni, 
ra katonák mindenhol, sajnos csapdába csal- Don Corneo-val. Agris-nak azonban van egy Ezután a Turks-ök, főnöke Tseng jön 
tak minket. Nemsokára megjelenik a Shinra . remek ötlete, méghozzá az, hogy öltözzön  helikopterén elrabolja Aeris-t, majd j 
főnök, az Elnök. Ő febrayó Cloud nőnek, és akkor beléphet ide. Cloud san távozik. Barátaink hiába próbáljál atás: 
SEPHIROTH nevű emberről meg kezdetben tiltakoziktám - más megoldás nem. talanítani a bombát az felrobban, így Ba 
most leszámol az AVALANCHI lévén - belemegy aidologba. Látogassuk meg hátába kapaszkodva menekülnünk fal 
Erre a célra már ide is rendelte legúj eszéljünk az eladóval. Az — kötélen át a 6-os szektorba. Végül a 7-es 
fegyverét, egy robotkatonát. Az ől é üzlet tulajdonosa épen a kocsmában van, — szektor elpusztul az itt élő emberekkel együtt, 
nem okoz gondot, gyerekjáték lesz elintézni. . így megkérnek mi hogy hozzuk haza. beleértve az AVALANCKE tagjait is. Marek? 
A robbanás után Cloud lezuhan, ám szeren- Irány tehát a kocsma, al éljünk az ne-nek szerencséje volt, ugyanis Aeris az 
cséjére egy templomtető és egy virágágy fel- . öreggel, majd menjönk vissza a ruhásboltba utolsó pillanatban biztonságba helyezte. Irány 
fogja őt. A már ismert virágos lány ébreszt (ha részleteket akartok olvasni a nőnek öltö- tehát Aeris háza, hátha valamit megtudunk a 
minket akit AERIS-nak hívnak. Beszélgessünk . " zésről, lapozzátok fel a 999/6-7 számunkat). kislányról — izgalmas, hogy Cloud-dal megint 
dfele. Időközben egy fura fekete ruhás fickó Itt Cloud-nak szüksége van még egy apróság- . érdekes dolog történik, vajon mi lehet ez? Ae- 
jön be a templomba. Aeris elmondja, hogyg ra, amivel rendbe hozhatja az ös: . e ris házában Elmirát találjuk, aki elmondja, 
szüksége lenne egy testőre, aki kijuttatja őt , . Menjünk az edzőterembe és beszéljünk a fő- . hogy ő csak Aeris mostohaanyja. Az igazi 
innen a temálaródls mivel a Shinra valamiért jd vegyünkegrészt a felülés werseny- anyja a vonatállomáson halála előtt bízta El- 


Te vagy CLOUD, egy volt első osztályú kato- 
na (First Class Soldier), aki éppen otthagyta a 


katonaságot és egy lázadó csoporthoz az 

















ellen küzdenek. A Shinra terrorral irányítja a 
világot, és mellesleg övék a bolygó legna- 

obb városa is, MIDGAR. Ők látják el a vi- 
ágot energiával, méghozzá a rejtélyes MA- 
KÖ energiával, amelyet a földből nyernek. 
Ha azonban a Mako elfogy a bol 
tul, ennek megakadályozása érdel Ü 
az AVALANCKE. Fel akarják robbantani 
Midgar összes reaktorát, ami kitermeli a Ma- 
ko-t. Ezenkívül minden karakternek megvan a 
saját oka, amiért gyűlöli a Shinrát. l 
Cloud leugrott a vonatról és a csapat vezetője 
BARRET felszólítja, hogy kövesd. Előtte azon- 
ban vizsgáljuk át a katonák hulláit, mivel Poti- 
on van náluk, ami a játék elején a legfonto- 
sabb öngyógyítás. Ezek után bon a 
Select-et, mivel ennek hatására céda 
mutatja a helyzetünket, és színes háromszö- 

ig az ajtókat - én már sokszor végig- 
játékot, de ezt mindig bekapcsolom. 

Szóval kövessük Barret-et, és beszéljünk Jes- 
sie-vel, majd a többiekkel. Végül is a reaktor- 
ban kötünk ki, ahol Jessie mindig megmondja 
merre is kell menni, útközben Barret is csatla- 
kozik hozzánk, innentől kezdve - kisebb na- 
gyobb megszakításokat kivéve — velünk is 
marad. Barret nem egy rossz karakter, de 
van nála jobb is, mindenesetre a játék elején 

ész használható. A reaktor végében meg- 
tdláljuk az első Matériánkgt a Restore-t, előtte 
azonban ne felejtsetek teni. Rakjuk a 
bombát a helyérezá ik valami Cloud- 

I. Ezutá ellenségre. A 















































üldözi őt. Szóval ki kell menteni Aeris-i 






Iy.vissza . mirára Aeris-t. Ő egy különleges lány volt, 
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ASTERIX — " 
Cheat mód: B 
A Language Selection képerny 
tartsd lenyomva a Háromszöget é 
add be a Fel, Jobbra, Le, Ba! 
ra, Le, Jobbra, Fel kombinációt. Ha 
sikeresen jártál el, a Cheat 
tive-felirat megjelenése jelzi. 
nüben a New Game menüpont vá- 
lasztása után tűnik fel az a választó 
menü, amiben az összes pályát vá- 
laszthai 



















Godzilla léptek: 
Pauzáld le a játékot és 
LT, LI, RT, RT, Le, Fel, 
ciót. Visszatérve a játél 
vaskosabbak lesznek léj 


BUGS BUNNY: 
LOST IN TIME 


Minden pálya: 
Aszon a képen, ahol a 


válas: , állj rá egy kérdőjeles 
iszozítéb elérhetetlen) pályára. 
Tartsd legyomva az R1 és L2 gombo- 
kat, majd add be az X, Négyzet, R2, 
LI, Kör, X, Négyzet, Négyzet, Négy- 
zet kombinációf. Ezentúl az összes 
pályára beléphetsz. 


CROC 2 


Bonusz gyémántok: 

A főmenüben tartsd lenyomva az LI 
gombot, majd add be a Négyzet, 
Négyzet, Kör, Le, Balra, Jobbra, Bal- 
ra, Jobbra kombinációt. Ha jól csi- 
náltad, egy hangjelzést kell hallanod. 
Kezdj el játszani, és amikor csak 
szükséged van rá, nyomd le az R2 és 
Négyzet gombokat egyszerre. 100 
gyémánttal leszel gazdagabb, és ez 
a folyamat bármennyiszer megismé- 


telhető. e 













át kell ki- 









Cheat menü: 

A főmenüben tartsd lenyomva az L1 
gombot, majd add be a Háromszög, 
Balra, Balra, Jobbra, Négyzet, Fel, 
Fel, Balra, Kör kombinációt. Ha jól 
csináltad, egy hangjelzést kell halla- 
nod. A játékban az L2 és R2 együttes 


lenyomásával kerülsz a csaló menübe. 


Végtelen energia: 

A Iőmenüben tartsd lenyomva az L1 

gombot, majd add be a Kör, Le, Bal- 
ra, Fel, Jobbra, Háromszög, Le kom- 
binációt. Ha jól csináltad egy nane 

jelzést kell hallanod. Ezután a játék- 

Tán bárki hozzád érhet, de nem seb- 


DEATHTRAP-DUNGEON 





Annyian; de, annyian írtatok, elefőnáltatok; €-. 
kezdve már mincs bocsánat! Minden-hónapban a 

-. dik! Bár ehhez kompromisszunjot kellett köt k 
kal rendelke Jyva j 

megoldás, de minden erőmmel az ügyön leszekSHát, akkor jó szórako: 













Ideiglenes sé! etetlen. ég: e , 
Pauzáld le a játékot és add be az 
RI, L2, 11, L2, RI, LI, RI, L2, LI, L2 


mbinációt. 


B) e 8 
kombinációt. Egy hangjelzés. után 
lépj a Löóad. Game menübe és válaszd 
ki a nekéd:tetsző pályát. 












DUKE M: köseseés E Ki 

ve Trip vidgóklip: 

ENE kö A GT Interadti ége alatt tartsd le- 
Pályaválasztás: 4 nyomva az L1I 423 RI 4 R2 gom- 
Pauzáld le a játékot és add be a Le, /. bokat. 

Le, Le, Le, Le, Le, Le, Le; Le, Fel kom- 

binációt. Lépj vissza-a főmenübe, FORSAKEN 

ahol az új Time to Kill opcióra állva-a 

Balra/Jobbra gombokkal választha--  Cheat menü: 

tod ki-a kívánt küldetést. A főmenüben állj rá az Options j 

nira és gyorsan (nagyon gyorsan; 

Sérthetetlenség: Had be a Balra ör. Balót x 
a záld le a játékot és add be az kombinációt. 

L2, RI, LI, R2, Fel, Le, Fel, Le, Select, 

Select kombinációt, LI WIRE 

Szuper fegyverek: Pályaválasztá: 

Pauzáld le a játékot és add be az A káverálas képernyőn tartsd le- 


R1, R2, L2, L1, R1, R2, L2, LT, Select, 
Select kombinációt. 









szöget és add be a 
bras Balra kombi- 
le gombokkal vá- 
pályák közül. 


DIEVIL 


nyomva-a Hárda 
Balra, Le, Fel, Ji 
nációt. Így a fel 
laszthatsz az ali 


Cheat mód: 

Pauzáld le bármikor a játékot, tartsd 
lenyomva az L2igombot és add be a 
Le, Fel, Négyzet, Háromszög, Há- 
romszög, Kör, Le, Fel, Négyzet, Há- 


romszög kombinációt. Az így meg- 
jpont alatt beálli ja- 


nyíló Cheat mel 
tod a sérthetetlénséget, vagy akár a 


pálya teljesítésé 
Durvább Ched 


Végtelen töltények: 

Pauzáld le a játékot és add be a 
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Select, 
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Select 
kombinációt. 


Minden fegyver: 

Pauzáld le a játékot és add be az 
LT, L2, Fel, L1, L2, Le, R1, Jobbra, 
R2, Balra kombinációt. 











Minden tárgy: 
Pauzáld le a játékot és add be az 
RI, RI, RI, RT, R1, L2, L2, L2, L2, L2 


kombinációt. 9 mód: 

















Pauzáld le a játékot, tartsd lenyom- 
Minden kukdi va az L2 gombót és add be a Há- 
Pauzáld le a játé ,  romszög, Ki láromszög, Kör, Kör, 


Jobbra, Fel, Bal, Bdlra, Kör, Fel, Le, 
Jobbra, Kör, Bálra, Balra, Három- 
szög, Jobbra, Kör, Balra, Balra, Há- 
romszög, Kör, Le, Kör, Kör, Jobbra 
kombinációt. Ittraztán tényleg min- 
RI,LI,RI . den megváltoztatható. Minden fegy- 
ver, tetsző menínyiségű aranypénz, 
e és többek között az összes videó 
megnézése. 


NIGHT! 


Cheat mód: 
A Password ké 
ra, Fel, Három. 
szög, Négyzet, 


kombinációt. 


Dupla magasság: 

Pauzáld le a játékot és add be a L2, 
R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2 
kombinációt. 







E CREATURES 


Nagyfejű Duke: si 
Pauzáld le a játékot és add be az 
RT, RT, RI, RT, RI, RT, RI, RI, R1, 

Fel kombinációt. 


bernyőn írd be a Bal- 
ög, Le, Kör, Három- 
e sorozatot. Ezzel a 
csaló képernyőre kerültél, ahol bár- 

melyik pályát választhatod, végtelen 
folytatási lehetőségekkel ruházhatod 
fel magad, és ákár egy szörny bőré- 
be is bújhatsz. 












Kisfejű Duke: 
Pauzáld le a játékot és ai 
RT, RT, RI, RT, RI, R1, R1, 
Le kombinációt. 


Nagyfejű ellenfelek: 

Pauzáld le a játékot és add be az 
RT, RI, R1, RT, RI, RI, RI, RI, R1, 
Balra kombinációt. 


Kisfejű ellenfelek: e 
Pauzáld le a játékot és add be az 
RT, RT, RI, RT, RI, RT, RI, RT, RI, 
Jobbra kombinációt. 





AR], 


Extra er: 

Kapcsold be a.Cheat módot, majd 
add be az LI, R1 , L2, R2, Select 
kombinációt. Egy új menüpont jelenik 
meg, ahol bekapcsolhatod ezt a bru- 
tális pusztító eszközt. 


e. zaj. e 
a Homályos mód: 


sold be a Ceat mó 







hava És 


z jet meg/ ahol 


e Debug menü: 




















Select kombinációt. Egy új menüpol 


apcsolhatod a 









omályosítást. 


Apró ellenfefék:! 
Kapcsold be a C 
add be az L2, 
lect kombinációt 
lent Reduce poni 
kicsi ellenfeleket. 


eat módot, majd 
27 RI, RI, LI, R2.4§ 
FAz újonnan me 
iál állíthato 



















Zenehallgatásza 
Kapcsold hezd 
add be az LI, L 
Bi Select és 
alján megjelenő 
felirat jelzi, hog 












heat Móde 
LALI, Ra RT , 
éc A képernyő 
ay Track Option: 
sikeres volt a kód- 
bevitel, majd ezútán a játékbanga 
Pause ké vevő lesz egy zenehali 
gatási lehetőség/ a Current Ti 


ciónál, ahol a Balra, Jobbra iráríy. 
kal a CD összes Számát t- 
hatod. 


NINJA 


Pályaválasztás: 

Amikor a játék elején a lépernyőn a 
Checking Memory Card szöveg 
jelenik, add be az L2, L2, L2: R É 
R2 kombinációt. Ha sikeresen jártá 
el, a Del"s Cheat on felirat j 
meg. A főmenüben a NewyCarme 


menüpont választásasotán tudsz a 
e 








pályák között szelektálni. 


Pufi Ninja: 

Azon a képen ahol a Press Start fe- 
lirat villog, add be a Select, Select, 
Select, L2, L2, L2, Select, Select, Se- 
lect kombinációt. A játékban duci ke- 
zekkel és fejjel fogsz látszani. 


Sérthetetlenség és minden tárgy: 

Pauzáld le a játékot, majd üde be d 
az L2, R2, L2, L2, L2, R2, R2, R2, 
Kör, Háromszög, Négyzet, Kör, Há- 
romszög, Négyzet kombinációt. 
Visszalépvén a játékba csontvázzá 
változol, s nem tudnak sebezni az el- 
lenfelek. 
















Minden fegyver: 
Pauzáld le a játékot, majd add 
az R2, R2, R2, L2, L2, L2, R2, R2, 
R2, L2, L2, L2, L2, L2, L2 kombiná- 
ciót. Ezzel kaptál egy fegyvert. 
dig ismételd a kódot, a 

ked tetsző fegyvert nem adj 
gép. 


Pályaválasztás: 
A Load Game/Password képernyőn 
írd be: HEVYFEET. JZRKÉREB 


Minden fegyver: 
A Load Game/Password képernyőn 
írd be: MAXPOWER. 


A Load Game/Password képernyőn 
írd be: HEYBUDDY. 
















égyzet Háromszög, Há- 

bbra Jöbbra Fel te 
redményeképp 
darábot vihetsz 




























aagaddal. 









tkos tárgyak: ke 


tárgykiválasztó képen tartsd le- 

va az RI gombot és add be a 
et, Négyzet, Háromszög, Há- 
T ÖL bbra, Fel, Balra 
oldalsó polc megte- 
:gyakkal. 


belé 9 an í 

fválagató Képernyőn tarts. 

. bot és add be a 
láromszög, Há- 
bbra, Fel, Jobbra 

en tárgyadból 











gyel több lesz. 


nétgiafeltöltés: 
P. lélá játékot és add be a 


et, et, Háromszög, Há- 
romszög, jóbatS el bbra, Fel, Balra 
kombinációt. Visszálépvén a játékba 
ismét 1005-on leszláz energiád. 





Minden pálya: 

A küldetésválasztó képernyőn tartsd 
lehtyorngva az RI gombot és add be a 
NÉGyzet, Né t, Háromszög, Há- 
romszög ebb Jobbra, Fel. Jöbbes 
kombinációt. A Jobbra, Balra irányok- 
kal szelektálhatsz a pályák között. 

e 


Ayame Sexy ruhája: 

Először is válaszd ki Ayame-t. A 
tárgykiválasztó képen üsd be üsd be a 
titkos tárgyak csalást (RI nyomva tart- 
va, majd Négyzet, Négyzet, Három- 
szög, Háromszög, Jobbra, Jobbra, 
Fel, Balra), majd utána a Négyzet, 
Négyzet, Háromszög, Háromszög, 
HöbÉkei Jobbra, Fálílobbra kembinás 
ciót. Hatására automatikusan hozzád 
kerül a páncél. Kezdj el játszani, s ne 
csodálkozz, ha Ayame a szokásosnál 
lengébben van öltözködve... 


Útvonalválasztás: 
A küldetésválasztó képernyőn tartsd 
lenyomva az L2 gombot, majd add 
a Négyzet, Négyzet, Háromszög, 
áromszög, Jobbra, Jobbra, Fel, Bal- 
ra kombinációt. Ezzel a járőröző el- 
lenfelek útvonalát változtathatod meg. 












9 A BUG"S LIFE 

ályaválasztás: 

őmenüből az Ant Hill pályát 

I választanod, majd nyomva 

artani a C-Fel -- C-Le - C-Balra -- 

€-Jobbra -- Z gombokat és le- 

e nyomni mellé az R-t. Ha minden 
jól ment egy nyíl fog megjelenni a 

kép alján. 


LODE RUNNER 3D 
Pályaválasztás: 


gombot és add be az R, B, A, B, 


.tot. A Pause felirat eli 






Pauzáld le a játékot, tartsd lenyomva  lenésé 


Fel Háromszög? Le; A 

sét, Jobbra kör kombHinációt. Ereszd 
fél az LI és R2 gomkbőkat, majd las- 
dan üsdbe az LI , RIML2, R2 soroza- 
nése jelzi, a si- 
m 

j a játékba, " 
és R2 gom- 
lenik a csúcs 
a világon min: 
atsz!!! 














keres kódbevitelt. 
Start-ot, hogy vissza 
majd nyomd meg az; 
bok együttesét. Megj; 
Debug menü, amibei 
dent (szó szerint) átíi 


2 játékos mód: 

írd be a Debug meni 
is bele. Válaszd a La 
ciót, majd az Add-oi 
neked tetsző karaktei 
hozzá a Pad 2-t. Vál 
Enemy-t újra, de mo: 
Fuss el minél távolabi 
lyedről, majd utána 
láthatod a megjelent 
irányítóval a-haverod 
ja. 


is csalást és lépj 
but Enemy op- 
álassz ki 
majd rendeld 
iszd a Layout 
a Go alpontot. 
a jelenlegi he- 
] vissza. Amint 
zörnyet a kettes 
s elirányíthat- 















SYPHON FILTER 


Pályaválasztás: 
Pauzáld le a játékot, 
Mission opcióra, és sörban kezd el 
lenyomogatni az alábbi gombokat 
(tartsd őket nyomva) , Négyzet, 
LI, RI, L2, R2, X. Egy lista jelenik 
meg az összes pályalnevével. 


Minden fegyver végi 
Pauzáld le a játékot, 
pons opcióra, és sorb 
nyomogatni az alább 
(tartsd őket nyomva): 
L2, R2, X. Az újonnai 
tán az összes fegyvei 













állj rá a Select 











en tölténnyel: 
állj rá a Wea- 
un kezd el le- 
gombokat 
belect, Kör, L1, 
megjelenő lis- 
ajta lesz. 









Egylövéses gyilkolás; 
Pauzáld le a játékot állj rá az Ob- 
jectives opcióra, és egyszerre nyomi 
E az alábbi gombokát (tartsd őket 
nyomva): Jobbra, Kör; L1, R1, R2, X. 
Ha jól csináltad GabéUnderstood 
üzenetét kell hallanod? Ezután lö- 
véssel ölheted meg a: ellenfeleidet s 
kivéve a főellenségeket. 












Minden videó: 
Ahhoz, hogy a játéki 
összes videót megnéz 
detésben (Georgia Si 
ton DC) menj el a ma 
az ajtaja előtt és paui 


an található 

, az első kül- 

bet, Washing- 
ihoz. Állj meg 
áld le a játé- 


AaNTENBE 


A, C-Fel, C-Le, C-Balj 
Fel, C-LE, C-Balra, C: 
nációt. Egy hangjelzé 
majd az "Unlock Wa 
megjelenésénél vála. 
összes szintet. 


h, C-Jobbra, C- 

obbra kombi- 

ű kell hallanod, 
s:" opció 
isiles 









Titkos EZEK. 


Pauzái 
a Z gombot és add be a C-LE, L, R, L, 
R, L, R, L, R, L, R. A kombinációt. Egy 
jelzést kell hallanod, majd az 
ret Worlds!" opció megje- 








A-valgálaszthatod a rej 






z cióval,] és fénysebességi 


EiFheszólása jelzi a sikertölTérj 
sza a játékba; ahol láthatad, hogy 
kirgáltak a mozi: ajtajai! Menffbe raj- 
, ahol is az egyetlen terei 
megnézheted az animációkát$ Az X- 













A főmenüben sorban kezd el lenyo- 
ogatni az alábbi gombokat (tartsd 
ket nyomva): Kör, Négyzet, L1, L2, 

, X..Gabe egy Damn it beszólása 


jelzi a sikert és máris indul a pálya, 





THE FIFTH ELEMENT 


A főmenüben add be az LI, L2, R2, 
R1, Select kombinációt. Egy hang jel- 
zi a sikeres csalást. Ke: 
játékot, és máris feltárul el. 
sérthetetlenség, az örök paj 


nézésének lehetősége. 


TOMB RAIDER 


Az Inventory képernyőn add be az 
L2, R2, Háromszög, L1, LI, Kör, R2, 
L2 kombinációt. Lara nyög egyet, Te 
pedig lépj vissza a játél 
teljesítve van az adott pálya. 





Az Inventory képernyőn add be az 
LI, Háromszög, L2, R2, R2, L2, Kör, 
L1 kombinációt. Lara nyi 






mum töltényekkel. 





előre. Ekkoffengi 


már kezdfel körbe 
tartsd lenyomva folya- 
alra, vagy jobbra 


Fordulj körbe a saját tenge- 





örül háromszor, majd rögtön 
ugorj ez Előre -- Négyzet kom 


ICAL NINJA 2 





is rakj 4 irányítót a gépbe. 





ző pályákról. Ek- 
kor nyord le a C-Jobbra -t Start 
gombokat a hármas, illetve négyes 


lea játékot, tartsd lenyomva 


Igapcsold be a négyjátékos mó- 
d menj a Prediction ház- 
minden játékos új ruhát 








I nyomj 
mellé. Kört. j 
én fegyver: ; 


lenyomva az R2 gombot és 
égig az alábbi 8 edúrát: 
öllépj balra, majd-rögtön utána 
s-megint balra, hátra és-elő- 
kör engedd fel az R2-t és már 
körbe forogni. Ez azt jelenti; 
d lenyomva folyamatosan -a 












- balra, Wagy jobbra irányt. Fordulj 


körbe § saját tengelyed körül-három- 
szor, ninjd rögtön. ugorj, a-Hátra--t 
Négyze kombinációval, és fényse- 
bességgel nyomj mellé Kört. 


VIGILANTE 8 













tél egy Funky beszó- 
od: 

HEELS.- Nagy kerekek 
SILE — Erősebb követő 


VITY — Alacsony gravi- 
EING - Nem lesznek 


DIE — Sérthetetlenség § 

VVIES — Minden animárs 
SAME CHARACTER - 2 játélöt 
módban mindketten lehettekaugyan- 
azzal az autóval/játékossal 
HARDEST OF ALL - Nehezített mód 
WMNNWIHTSCUCLH - Minden pá- 
lya és autó 


V-RALLY 2 


Rejtett dolgok előhívása: € 
Az Options képernyő Game Prog- 
ression képernyőjén állj rá bármelyik 
szürke dobozra és add be az LI, R1, 
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Fel, Le, 
Fel, Le, X, X 4- Select kombinációt. 
Most bármely szürke dobozon le- 
nyomva az X-et aktiválódik a rejtett 
autó, illetve pálya. 


WARGAMES 


Sérthetéllénség: 

A Select Mission képernyőn írd be az 
X, Négyzet, X, Kör, Négyzet, Négyzet, 
Négyzet, Kör, X kódot. Most kezdj el 
játszani bármelyik pályán és láss csodát: 
minden egységed sebezhetetlen lesz. 


gr 


ó Bok 


MONSTER TRUCK 
MADNESS 64 


Zsebtragacs: 

A kezdőképernyőn add be a C-Le, 
C-Fel, A, Z, R, B kombinációt. Egy 
kürt hangja jelzi a sikeres csalást. 


Mókás textúrák; 
Kódszónak a 
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INFOGRAMES 


















özeleg a tél ! Na, azért még nem kell 
Kesssten járkálnunk, de a játékfej- 
lesztők már előregondolkodtak. Kezde- 
nek megjelenni a téli-sportjátékok. A Sled Storm 
is a hideg időszakra specializálódott, egészen 
ntosan a motoros szán-versenyekre, melyek 
leginkább Norvégiában és az északi országok- 


we 

























ban vannak elterjedve. Felspéci- 
zelt motorokkal, agyon fagyott 
emberkék húzzák a gázt, amed- 
dig csak bírják. Ám ez így 
nem elég! Ennél kicsit bo- 
nyolultabb a dolog. 
Mivel hosszú perce- 
ken át menni előre 
uncsi volt, így kita- 
lálták, hogy a na- 
gyobb bukkaról; 
ugratók végén egy- 
egy akrobatikus mozdu- 
lattal még pontot is sze- 
rezhetták a győzelem 
mellé, amit pénzre lehet 
váltani. Hangsúlyozom, 
ez nem csak a játék ked- 
véért lett kitalálva! Bolond 
Internetes cimboráim se: 
giágeve utánanéztem a 
olognak, és ezt tényleg 
így ebben a formában is 
művelik extrém-figurák a 
havasabb országokban. 

A játék első menüsora 
nem valami meggyőző, 
mivel egy opciók és egy 
start, pont van. Utóbbi- 
ban hét különböző ver- 
senytípus és egy Hall OF 
Fame. Az egyszemélyes 
bajnokságtól a multi-baj- 
rekségiá minden alap- 
verseny megtalálható a 
játékban. fainék az 
egyszeri versenyről, de a 
játék érdekesebb részei 
inkább a bajnokság 

jontban vannak, így 
Fezdjük ott. 

Rögtön az elején el kell 
döntenünk, hogy mit szeretnénk csinálni. Teke- 
regni ide-oda, a lehető legrövidebb-időzalatt 
vagy húzni a gázt és repdesni a fenyőkrfelétt. 
Ez ugyanis az a két versénytípús ámi közül-vá- 
laszthatunk. A SUPER SNÖWCROSS egy in- 





376 Ik ONZoOL 



























hogy bárkinek is problémája akad- 
hath 
volt a kanyargós, ügyességi rész. 


melyben gyönyörű helyeken, érde- 


kább ügyességi bajnokság, ahol nem el 
gyorsnak lenni, ugrálni és nyomni a szebbnél 
szebb mutatványokat a levegőben. Itt na 
nehezíti álúnkek a pályák kiépítése. Sok he- 


lyen kifejezetten párbaj-pályát sikerült kialakíta- 


ni, több útvonallal, ren: buckával a minél 

nehezebb győzelem érdekében. Ha ezt a ver- 

senyt választjuk, nem kell törődnünk 
a szán állapotával, mivel itt alapbe- 
állítások vannak, melyeken nem le- 

het változtatni. A hat versenyző kö- 
zül bárkivel megyünk, csak a motor 
alap-adatit kell gyelembe vennünk 
a választáskor. Ezek a maxi sebes- 
ség, gyorsítás, kezelhetőség, stabili- 





STAT I TT A 


Mea 


tás és legvégül a 
trükkök színvonalá és 
mennyisége. Ez utóbbi 
ebben a játékrészben 


vel itt nem keresünk 


icsőségre megy, a dor 


log, a trükkök pedig 


lóvét. A játékban akár- 
hol versenyzünk, csak 
nyeréssel tudunk to- 
vábblépni. Ha ez nem 
sikerül, a gép még há- 
rom lehetőséget ad, 
majd kezdhetjük az 


nem lesz olyan nehéz, 
így nem 
hiszem, 


ármelyik pályán. Szóval, ez 
A másik az ÖPEN MOUNTAIN, 


es jelet ket 
végigszáguldoznunk, 
a lehető Tegrövidebb 
idő alatt, Itt már egé- 
szen más rödézerőén 
megy a pontozás is, 
ivel a Kükkökért ka- 
tt pénzt van mire el- 
z Fáltenit Ha kiválasztot- 
tuk a versenyzőnket, rögtön feltű- 
nik, hogy nem a verseny kezdődik, 
hanem a bevásárlás. Mindenféle 
speckó rásegítőkkel telepakolhatjuk 


jöhet, már csak azért is, mert itt az 
ellenfelek csalnak, rúgnak, ütnek 


amikör beszereltétek, már nem sokat láttok a 


nem igazán fontos, mi- 


még pénzt, így pusztán" - ben sokat szenvedni vele, egy klikk ide, egy 


nem is érnek mást, csak . ban előre, annál jobban kell költekeznüni 


egészet előröl, Azért ez. nagy, A mutatványok 





a gépet, ami sok helyen nagyon jól 


ezét EZT SSE E e Éj" 
S szólit A S a JE 
Sol a 2 Ma [g 
al ee a 





ahol érnek és nem igazán sportsze- 
rű sokszor az úeeei rési S 
égigmotoroznak. orlatilat 
mindeti fel lehet He a órg- 
nyon, mégis ha a legfontosabb dol- 
gokat kérdezitek, szerintem cserél- 
jétek le a kasznit alumíniumra, mer 
sokkal könnyebben lehet majd irá- 
nyítani , mindenképp Vegyek egy 
újraindítót, mivel amikor lesünk, 
rögtön lefullad a motor. Ha három- 
szor kell berántani, hogy elinduljon 
elég sok drága téssebekon kerül 
és így könnyen lecsúszhatunk az el- 
ső helyről. Ezzel az újraindítóval 

4 rögtön berobban a 
lolog, megtakarítva legalább 
két másodpercet. A lánctalp 
sem rossz megoldás a motor 
, hátuljára, de készüljetek 
f fel, hogy attól a perctől, 





némi LI és R1 rásegítéssel lehet bevenni, eze- 
ken kívül a többi irányítás-trükköt pillanatok 
alatt meg fogjátok tanulni. Érdemes belerohan- 
ni mindenbe, amiről úgy érezzük, hogy nem 
akadunk el benne, mert azokért általában pon- 





7 tokat kapunk méghozzá nem is keve- 

set. Például egy hóember 1000 pontot 
ér, amit ugrálgatással sokkal nehezebb össze: 
hozni. 

A játék elég jól sikerült. Engem leginkább a 
Streak-re emlékeztet, ahol ugyanígy. kellet nyo- 
mulni, csak légdeszkával, Szépen fográlzle 
odarés már teljesen fel is van újítva amotoros pályák, ötletes nehezítések és jó irányíthatóság 
szán. Természetesen, ahogy haladunk a játék- teszi szórakoztató játékká, Nem állítom, hogy 

k is; nem maradt ki belőle egy-két dolog, de ettől 
Maga a verseny nagyon szépenlés ötletesen függetlenül hatalmasakat lehet versenyezni , kü- 
van Titeleéve Négy ellenfelünk van. A start lönösen multiplayer módban, ahol aztán le: 
után mindenki arra megy amerre akar, bár ez. . nyomhatjuk nagyszájú barátainkat. Egyetlen ne- 
nem jelenti azt; hogy nemselőnyössa:pályán jatívum az ugrásol Közbeni mutatványok kivite- 
maradni, Az úgralókat a peremükön egy szí- zése, Ha az kicsit világosabb és könnyebb 
nes csik jelöli, így tudjúk, k mekkora repü- lennek akár dobogós is lehetne ebben a hónap- 
lésre számíthatunk. A kék akk, a piros a ban számomra, de azért így is buli a hóban 
ivitelezése így egy hét 
s, egy biztos: az R2- 


versenyből, mivel a pofánkba fújja az összes 
havat. A vásárlás egyébként tedrikalla egy: 
szerűen meg van oldva, így nem kell különöseb- 


















nyomulni. 





Adam 


tesztelés után is kicsit 





v PöRGőS, LÁTVÁNYOS, 
ÉTLETES 
x IkIGSPF Ikópés AZ 
RÁNYÍTÁS 







t mindenképp le kell nyomni közben! Ha ez 
megvan, akkor a nyilakkal lehet varázsolni va- 
lamit, de tízből sát ötször fog sikerülni a do- 
log. Szerencsére a versenyzők elég jól korri- 
gáhakáha sfódllfosszl landolnunk egy ug: 
rató végén, de ez nem jelenti azt, hogy mindig 
talpon maradunk. A Heléz kanyarokat csak 
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jel Vai 
Ajve ÉSáb etes 
ásérte az író első tollvoná- 
sától a pe eltud Melutu d) 
Csillagok Háborúja első részétől? Valami olyat, 

LIZ KUPA E AN ELN aN Ca 
alábbis semmiképp. Rengeteg kritika pecsételte 
Ket ee eMM LEN CO AEeLÓ 
Csak jómagam legalább harminc olyan emberké- 

ME asztot tte ele ÉS ezta ás] 
E reezel etel ee ee Setét A 
csak ennyit tudott kínyögni a kötelező szidásból 
[lle ee ől jé [EOK S 
kusok számára szinte divattá vált a film 
CL SE átl etek era 
[7 el laallatee Etel ESEM S 
feleselt sk AU 
E delatszá Melo t 1-1 
elése e 
volna a mozi nézőkügényeit. Ám ez már 1977-... 
1] ELLE ELÉ Te elle szt 
JELEZTE SET et lete eli 
nkat megérintett. Az első rész nem 
észült, hogy felülmúljon minden eddigi al- 
GALL HÁLÁS Úr le kása 
[ELMESZ T aszt elles tet: Áe] 
§" hivatott elérni. Elfeledtetni mindent, ami a "felnőtt" 
ember fejében felhalmozódik és újra gyerekes 
csodálattal végignézni HA mesét, ami a [za T: 
mi eposzok méltó utódjaként tanít, szórakoztat és 
VELE lag ái zárt zá ules 
[elte desze Le all tojále MLTLe alte ee elatlatlN 
jádóta ee kette aa seat 
Yodát vagy a gonosz, végül mégis emberi Darth 
KELNE Vet elut ele le ae uz c (Et estét ad 
e lÉe o Ae elernek "11 ása 
zi mega filmet, nem csalódhats 
ELO LES 
fedeée] JTA 1 




















EKE E LEÉLT 
ZA KLASZ KET tereste 
CAK vadeteul ekeul ő 
Episode I. tartalmáról, 

val esze MS Ea 
DEE KEDGÉAÉKS 
a galaxis különböző pontjain. Több e ú 
áll rendelkezésünkre, melyek használata e ey 


yszerű, így nem igényel komolyabb ismer- 


t. A játék alatt összeszedhetünk mindenféle V VI 
Egédeszközt, melyek olykor komoly könnyítést je- v 
lentenek számukra, Köztársasági kredítet (melyek 
[AE eled esd N tölényeket, ki A 
[AAA ogot ME SZ ES Gál ezel ÉSlÓ jé 


emberek egy szál lézerkardal nyomják végig a SY . 


3 EPTSKOD ES 


AASEN KON GNTAVA0 8 


jotok ellen, így azt ajánlom, próbáljátok félreten- 2, pr 
0 
[ 
TS e AOL M E SZG eTO TÓ 


CATS GÉ el GT ILEEN 
Hé (jussunk oda, ahonnan utánunk szólt. le- 
hetkö 






eg 



































megoldható feladatokkal a készítők, így ideges tí- 
TTV lt era eletere á 
gyen veletek ! 


CSAL e Zen dll ÁLLAGA a NÁL eSzle : LÁLLNÉE 












ege date eb E Já oktete tettet 
r 
telel ea AT e e NSS AZ ÉSZe [estel 


Ze Ál Aelkle ue eltel TÁ LÁT o 
kevesebb szerencsével, Ha sikerült a dolog, meg- 


böző módon kell végigszenvedni és itt a "szenve- 
dés"-szót komolyan értem: Nem spóroltak az alig 

érkezünk a Gungan birodalom víz alatti fővárosá- 
ba, Otoh Gunga-ba. 


menekülni. Egyik apró probléma, hogy a Beszé- 9 MV 
deket és feliratokat nem [US jeléllelT 122 ú S 
akárhányszor újrakezdjük, mindig végi l- § at) ha ea 
fer rleg tte ete Malt blÓ Hgt 8. § 
ész a játék látótere. Borzasztó ! köles (eb 

MEZ ezzel o S ANÁEÉ 
néznék! Zavaróan keveset látni a pályákl 

azért hátráltatja a dolgokat, mert az amúgy 






Avi-Gon és fiatal padavan-ja (tanítványa), Obi- is : 4 
Wan Kenobi megérkeztek a je [delle Lk Aeeele zeke Sazaloz ete elo övet- "lit bizony nehéz dolgunk van, mert Boss Nass 
Köé vezetőit kérdőre vonják: ugyan miért von- nok. Ezen a pályán még nem vészes a dolog, de 1) [ ik buta, de mérges is, így csak a Jedi-gon: 
tak blokádot a bolygó köré? Persze erre a választ . - lépjünk át a TEÁT helyszínre a Naboo-i mo- LEMEZ VAN SEe Nee d glsi ell 
nem kapják meg, viszont rájuk uszítják az egész csárba. ingoztatjuk, hogy őket is leigázza 
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ME 

várja a halálbönte 

eV z aha 
LOCItt lette 
Meleszaa 


MELYEN EE TE eV ÜT elis) 
aA nem vívhatnak meg helyette. 


gé 


(REZET N ee seret 
." lósztott királynő, Amidala tördeli a szépen fi 
tett kézecskéit, mivel tehetetlen a droidok invázió- 
NESZE EÁ á SES a ae Zeg Tales 


zt 


LACEE e ele ee ez ate 
Me A e ezette jel 
[LA sajnos leszakad a híd az orrunk előtt (az 
Te OMNES ZSZ A ON esz HV ee 
1 rándozás, szenvedés és rengeteg türelem kell, 
hogy visszavetett hel EN utolérjük meste- 
6a CH Se Ce ele MESE A TE 
JÁTKI 


[X pizzát ue ely A 
tudtunkra adja, hos HAt egy űrhajó, amigyors 


és elég jól védettahhoz, hogy kijusson a bloká- 
eLEZEjüs RÉSZ L ui ZRGBN 


MLLE ee LES erzes ee lee ssági 
Leállt ete ee AES 
folyamatosan, de tényleg folyamatosan vigyázni 
a királynőre! Ezt úgy fő AEÁLSETE [SEAN 


hl ági ő megáll HÁ ÜLI ELETE tákez/e ezöte 
dunk és lekaszaboljuk az összes drördöttaki 
f 


(ez o vörös fejű figuro? Valo- 


ü előbükkont és le akorjo 


et, továbbmennék! ", Ilyenkor, lálro"g 
ered tede ess] 
szívjotok kettőt a jó szobai levegő- 
ET elek áss essek KSS 
BELE á ET ges eseti tiolsó pillanatban 
ezalol raise Eau EAN LÁSS É Lee e vás 
Ha nem vigyázunk meghol és akkor. ra és folytathatjuk viunkat Corus 
ll aztán oda az egész sorozatnak úgy  cant-ba, ahol a királynő Szeretne 
ahogy van. Itt jelenik meg egyimó-. . segítséget kérni a köztársoság 
ELAZALÉs ae tááler e skot öNLe e ee] 
feeze zar elp eá el ks (0.3 
azok, akik elvesztették a fiukot, el- ? 
hagyták családtogjoikat...stb. Ha [ t 
segítünk fontos információkkal A köztársaság fővárosa érdekek helyszi 
ajándéköznak meg minket, de arra okból is. Elsősortián azért, mett ahogy leszállunk 
ís vanipéldo, hogy semmit nem ko- rögtön sikerül tüzet nyitni a királynőre, így kapás: 
7. " Ha vi- ból menekülketünk, most Panaká kapitányt irá- 
ele EZaett mA. Vá sikeresen kilö- . nyítva. A másik dolog a folyamátosán bővülő fél- 
wik a hiperhoj MATA E ate ki adatok kiteljesedése, mivel itt már nem elég 
k leszállni a közeli Tatooineson. Ott a keres- szélni, teat Pénzre lesz szükségünk, mit el 
jee éánA legjobbja, Mos Espa. Talón itt sike- . . kell teremtenünk, mivel a királynőt másképp nem 
Leesett e TTL engedik fel arrd a transzportra, amivel eljuthot 
[Ae É Se [6 ezet 1 ale kzsa ai ojkszl 


LEE etette ál ed ales zeskeé sál 
lakók? A fene essen beléjükeMár Avi-Gon-al foj- 
tathatjuk utunkat. Amíg mi keressük 
erre dt eat A 
(ol LES zÁe [ÚN 
[EZTÁN aSK EGG ÁK hr 
segíteni nekünk. Mos Espa lobirin- 
[oeeaá e ee Áe en 
7] 2 ke args je p 
[gé EAN Levi [- 
CPT geeez jödtáát sb új 
zi elküldenek ennél is melegebb é 
[de et gu végtátlő EG ü7A 
rozó gyerekeket.sem érdemes le- 
vágni; legfeljebb az erővel seggre . "Röviden ennyi. Ha ezek sikerülnekgmórdéphetünk 
ültetni őket, akkor nem zavarnak: "is vissza a kezdetekhez, mivel aítanáet nem valo- 
Megvan Anakin ! Próbáljátok uto- mi segítőkész. Tetszik, nemdétszikéindulás vissza 
ell LL essel elgeeltáze ll] SA s 
szokott technikával, kihasználva minden [tej Vá 
LGA dee tás see a e So GETE 
minden kiderül róla... B 


Mire visszaérünk a bolygóra, már javában áll 
a bál ! A játék hátralévő részében gyakorlatilog 


A 


EGET 


szen hátha ő hozza el kj 


LES Eza ee MEZ LÉÉ e él 
szerűbb emel. EE tét 
Jobba-val a Hutt család épp aktuá- 
UNE ese ee se ááá 
ee LSE AB 
szabadítsa fel a rabszolgasorból. 
Vb jó, csak az idő szorít, rá- 


ka UT KZAtatesajteatá E EZ Zses e a ldole sás 
ben. Először be kell jutnunk a hangárba, majd 
lée a ALÁZ leztsat zá sálat es : reed] 
szövetség két vezetője és innen irányítják az 
(Zsák he úszod zá S RE lelelele tie. ruáloljllsi 
ZSZ Ae ke elet B ide 
fartozi 


adatokon kívül a legfontosabb leöl- 
[vet Va Eta 
[ladát rjáletuéei 
találása a palóta fejtett zugaiban 
fe 6 testőreivmég távollété- 
ben is lojálisak maradtok és elrej- 
tettek a három kulcs-kártyát a trón- 
szobához, remélve, hogy ezzel hót- 
ráltatják a támadást. Sajnos ez 
ETC üle ássuk 
dunk bejutni. Keresgélés és még 
több keresgélés. Viszont ha ezt si- 
OL elete Sá Sb 4 
vége a EGE 9 megnézhetitek 
(opllll tek toln 
A játék nehéz, nagyon nehéz. Nem 
lesz könnyű elsőre végigvinni az 
eszt ae eV eA e eze S ZT 
LESZ Es ela piKÁNYA [dddAEueA 


1TJÁTÉKOS 
1 MEMERIABLOkk 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK) 


v SZÍNES, LÁTVÁNYOS, SZÉP 











sajna ea. 
vadi 7 ú a BE 
"a N 7 KR na B Iz 
e ee e FESZES 


használat, tárgyak felvétele, beszélgetés. 
Háromszög - Menü előhívása. 

R1 - Célzás, Négyzet hozzányomva lö- 
vés, 

R2 - 180 fokos fordulat. 

Start - Pauzálás. 

Select - opció menü. 


Talán emlékeztek még - legalábbis-azok, 
akinek volt hozzá szerencséjük — a Parasite 
Eve című NTSC-s játékra. Ez a játék pusz- 
tán azért készült (oké, nem csak azért, de 
ez volt a lényeg), hogy úgymond "előze- 
test" adjon a Final Fantasy 8 grafikai mo- 
torjából és azokból az-újdonságokból, 
amik a cég következő nagy durranásában 
megtalálhatók lesznek. Regina, Gail, Rick és Cooper a négy 
kommandós, akik a szigetre érkez- 
nek. Sajnos Cooper már nem vehet 
részt a küldetésben. Dr. Kirk egy ti- 
tokzatos tudós, akit hőseinknek 
meg kell találni. 


A játék során többször lesznek 
"ej. olyan választási lehetőségek 
- elágazások a sztoriban — ame- 
lyek befolyásolják egy-két feladat 
megoldását. Nem ismertetem mind- 
egyik lehetőséget, mert akkor már. 
tényleg nem mennék ma éjszaka 





A japán NTSC-s verzióban már 
igen régóta fellelhető Dinó Crisis 
a Capcom Resident Evil soroza- 
tának legújabb darabját hivatott 
beharangozni. Gyakorlatilag ez 
is egy Resident játék, csak más 
szereplőkkel, és természetesen 
más történettel - szóval egy más 
környezetben játszódó totális 
klón. Mint minden eddigi hason 
ló Capcom címnek, ennek is 
gyönyörű inrtója és filmjei van- 
nak, tetszetős grafikája, eszelős 
hangjai, miegymás. Ennél több 
azonban slussz! Szerintem a 
sztori ezerszer lerágott csont, a 
játékmenet unalmas, és meglehetősen von- 
tatott. A logikai feladatok mindegyikével 
találkoztunk már hasonló játékokban. Si- 
ralmasan sokat kell feleslegesen szaladgál- 
ni. Magyarul VÉRSZEGÉNY a játék. Egye- 

ül egy újdonságot találtam, a főszereplő- 
vel együtt mozgó háttereket, ja meg a Du- 
al Shock opciót. Mindezek álérére aDC 
stílusa miatt már most elég tisztes rajongó- 
tábort tudhat magáénak A napnál is vilá- c 
gosabb, hogy a játékosok harapják ezta polcot, majd vedd fel a gyógyszert a má- 
témát, ezért a Dino Crisis lesújtó vélemé- sik polcról. A sarokban a: harmadik 
nyem ellenére is sikerprogramnak ígérke-  . polcon van egy kulcs, ezt is vedd 
zik. Az amerikai és európai változat állító- fil Menj ki majd indulj el visszafe- 
lag napokon belül a boltokban lesz, tehát lé a kezdőhelyhez, itt újabb közjá- 
ez a leírás ahhoz is használható lesz. Mi- ték történik. Rick, a másik kommandós 
vel nem vagyok oda a játékért, nem is cif- . megkér, hogy aktiváld a bázis generáto- 
rázom sokáig az ismertetését. rát. 

b A kerítésen levő ajtón menj tovább. A kö- 
vetkező helyen két ajtó is van, de az egyik 
zárva, í tár válaszd a másikat. Rövide- 
sen egy félbevágott hullát találsz, melyet 
éppen Gail vizsgálgat. Nézd meg te is kö- 
zelebbről, vedd fel a cuccot majd 
menj tovább. Az épület bejáratánál 
Gail vár, akivel beszélgess el. Ezután 
menj be a szürke ajtón. 
Ez a generátorszoba. A végében két 
gp van: az egyikben izgalmas szer- 

ezetek vannak egy üveg mögött, a 
másik egy kapcsoló. A feladatod az, 
hogy a színes szerkezeteket sorrendbe 
a állítsd. Piros, kék, zöld és fehér a sor- 
rend, amit a gép megvizsgálása után 
tudsz belőni az első három jel segítsé- 
gével - ezekkel cserélgetheted a biz- 
tosítékok(?) sorrendjét. Ha sikerült a 
negyedik jellel kiléphetsz, majd húzd 


haza. Meg aztán ANNYIRA sok-különb- 
ség nincs ám! 


A kezdőhelyről felfelé iridulj el, ahol talál- 
kozol Gail-lel, a kommandó főnökével. A 
beszélgetés után menj be a zöld ajtós szo- 
bába, ami Gail közelében van. Told ela 


X - Futás 
Négyzet és Kör - Akció gomb. Tárgy- 





meg a karokat a falon. Így áram alá he- 
lyezed a bázis első szintjét. Mielőtt azon- 
ban ki tudnál menni, valami furcsa dolgot 
hallasz. 

Indulj el visszafelé. Mindenhol vérnyo- 
mok. Meg is jelenik az első dínó. Lődd 
szét, Menj tovább visszafelé, kábé a kez- 
dőpontnál Rick felhív — hiába mondod el 
neki mi történt, nem hisz neked. A marha- 
répa! Menj tovább egyenesen előre - eg; 
térképet látsz, ami jelzi, hogy hova kell el- 
jutnod - be a bázis fémajtaján. Végig a 

lyosón, amíg egy furcsa zajt hallasz. 
Előtted egy lézerkapu zárja el az utat. Mi- 
vel kikapcsolni most még nem tudod, állj a 
szellőző fentről lehullott rácsára, így fel 
tudsz kapaszkodni a szellőzőrendszerbe. 

Futás tovább. Rövidesen elérkezel egy le- 
járathoz, ahol ereszkedj le. A folyosón to- 
az vábbhaladva 


van egy aj- 


lött zöl 
lámpa vilá- 
gít. Ez az 

számító- 


pszoba. Mielőtt bemennél, vedd fel a lá- 
dát, ami előtte hever, mojd lépj be. Itt be- 
szélgetés következik amelyben Rick el- 
mondja, hogy a bázis némely részein még 
mindig nincs áram. A végén menj ki. 

Most menj oda, ahol lejöttél a szellőző- 
ből. Itt egy ajtó. Bent van a mentőhely - ez 
azt jelenti, ha ezéntúbebbe a szobába bel- 
épsz, majd ki akarsz mennigállást 
tudsz menteni. Az polcon van egy. 
DDK H kulcs, a dobozban egy 
újabb kulcs (vagy inkább dugó). Az 
ajtó mellett egy piros gomb — 
nyomd meg - a számítógépet pedig 
vizsgáld meg. A másik helyiségben 
a földön egy hulla hever, találsz ná- 
la mV rajta a LEO kóddal. 
Végül a falon egy széf, melynek a 
kódját a közelben megtalálnád 
ugyan, de minek az időt húzni: 
0375. A széfben egy kis kulcs van, 
meg valami cucc egy üvegben. Ke- 


tó, amely fö- 





mikália. Menj ki az ajtón, amelyik mellett 
nyomtad a piros gombot. 

Rick ekkor felhív. Közli, hogy néhány lé- 
zerajtót ezentúl ki tudsz nyitni. Menj to- 
vább, most hagyd a lézert. Van itt egy dí- 
nó (gyilkold le), meg egy kis ajtó, menj be. 
A szobában van 
a másik DDKH  /f x 
kulcs, meg dart (2 4 
lövedék a 
shotgunhoz. 
Ezeket a dar- 
tokat a menü 
MIX rovatá- 
ban össze tu- 
dod kombi- 


nálni a kis 



























kék üvegekkel, így különböző erősségű dí- 
nódliató; lövedékeket kapsz. Attól fg, 
hogy hány kék szmötyit mixelsz össze előt- 
te. Elolvashatod a dossziét is az asztalon, 
habár már felesleges. Irány ki. 

Most jön a lézerajtó, majd kia folyosóról 
át a dupla ajtón. A nagyteremben vannak 
cuccok a földön, meg egy fekete nagy aj- 
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tó, ez a tied, Kint fuss el az út végére, itt 
egy újabb hulla, amit kutass át. Újabb 


DDK kulcs, meg egy papír egy kóddal. 
Vissza a nagyterembe, majd fel a lépcsőn. 


ben meg kell fejteni a kódot. Ne szenvedj, 
HEAD. Most már bemehetsz. Hopp, egy 
túlélő, a beépített ember az intró elejéből. 
Kapsz tőle egy kódkártyát, a SOL-t. A pol- 
con megint találsz egy DDK kártyát. Van a 
falon egy piros gépezet. Ebbe tedd bele a 
két kódját, a menüből kell kiválasztani 
őket (EX valami). A SOL-t a bal oldalra 


Fent told el a ládát, mögötte cuccot találsz, 
majd menj be az ajtón. Hopp, egy dínó! 

Menj be a fekete ajtón. Újabb dínó, a szo- 
ba végében pedig egy széf a falon, mely- 










É keri 8 

a f tedd (az első opció), 

; ET s a LEO-t a jobb oldalra 

0 a (a második). Most jön 
v a ] a kód: LEOSOL fejjel 

Ve já lefelé - 705037. 


7 Oké, tiéd az L kár- 

s lya. Kábé ez az a 

samt. pont, amikor kife- 
le menet betör 


Eg . 
El egy bazi nagy T-Rex 
nap zzz n) az ablakon, és elviszi a 
8 ű / hullát. Szerintem nem 
) érdemes vesződni vele, 


egyszerűen rohanj ki a 
szobából. Ha esetleg már 
előbb rád tör, ugyanígy 

menj ki, aztán gyere vissza 

ma a szélel vacakolni. Küzdjön 

FF vele, akinek hat anyja van. 

— futás le a lépcsőn, a lépcső 
mögötti rétes Rick hív, és 

meginvitál egy helyre, amit a 
térkép mutat. Kezd a hóci- 

pőm telelenni ezzel a sok 
hülye mászkálással. Az ajtó 
melletti kódolóban ismét 
meg kell fejteni valamit. 
Ne izzadj, NEWCOMER. 
kel várok érdekességek, 

ölö a falon iros CUuc- 
tő; doboz, melhéz ha- 
sonlóval a játék elején már 
találkoztál a folyosón. Ezek- 
hez kellenek a dugók. Gya- 
korlatilag áyeályárók mint 

a Residentben a ládák — itt 
bepakolsz, máshol kipakolsz. 
Elég jó dolgok vannak ben- 
nük. Használd őket egészség- 

gel. Innen a kis ajtón menj ki. 

A folyosón kapcsold ki a lé- 
zert. Van a lézer mellett egi 

ajtó, de a mögötte levő szoba 

ami most még nem fontos, 

de ha bemész, és kinyitod a 
másik oldalon a Hunld ajtót, 
később nem kell már körbe- 

menned. Mindenesetre most a lézered fo- 

lyosón Meri taho dínóra vadászni. A 








nek kódja 7687. Találsz egy pisztolytunin- 
got, amit szerelj is fel. A pulton van egy 


irat, ezt is megnézheted. Menj ki, maj végén egy fél hulla van, nála egy dugó. 
vedd kezelésbe a kis beugróban levő faaj- . Tudod, mire jó? 
tót. Van mellette egy kis gép a falon, eb- Menj be a dopló ajtón, ami melletted 
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van. Az egyik padon lapul a B1 kulcs. 
Vedd fel, jó kis sztori kerekedik. Betojtál, 
mi? Megint jön a felesleges futkosás, a 
számítógépszobába. Oldd meg valahogy 
az utat. 
A srácok már várnak. Csak azért kellett 
idejönnöd, hogy megmondják, csinálj ára- 
mot a többi részlegben is. 
Nem tudták volna ezt rádión 
közölni? Milyen ökör ez a já- 
ték... Ki kell menned a 
kezdőhelyhez, ott 
van egy zárt aj- 
ze tó- zi 
 —sgágl á- 
: 92 


er eye ho- 
rog. Menj 

be, majd le a lét- 

rán. Újabb gene- 
rátor. A falon 


van egy zöld 
— lámpa (meg 
egy eltolható 


olc), ott találsz egy bizto- 

sítékot. Ezt a menüből kivá- 
lasztva tedd be az üveg mö- 
gé, majd forgasd be őket az 
ismert módon. Végül kap- 
csold be az áramot a karok- 
kal. Rick hív, megint menned 
kell. Már vártam... 

Nyomorodjon meg, aki ki- 
találta, megint mehetünk vis- 
sza a számítógépszobába. 
A helyzet a következő: ha az 
első lehetőséget választod, 
mész Gail-lel a doki nyomá- 
ban, ha a másodikat, Rick- 
kel távozol a rádión segítsé- 

et kérő illető után. Én Gail 

övetését javaslom, de gya- 
korlatilag kipróbálhatod 
majd mindkettőt. Úgyis 
ugyanoda jutsz. Szóval Gail. 
Menj ki a szobából, a fo- 
lyosó végén láthatod, hogy 
eltűnt a rács. Menj le a lép- 
csőn a BI részre. A folyosón 
látsz egy csomó lakmározó 
kis dínót, adj nekik. , majd 
tovább a folyosón. Kis mozi 
következik, te meg szépen 
beszorulsz. Illetve kiszorulsz. 
A lift csak ujjlenyomatos kár- 
tyával működik, ilyened még nincs, Menj 
tovább, be az ajtón, amely fölött a lámpa 
van. Oh, egy dínó - nyomkodd a gom- 
bokat, így b6 tudod rúgni a dögöt a ve- 
zetékek közé. Menj tovább, lézer kikap- 
csol. Bent látsz egy rozsdás és egy nor- 
mál ajtót, a normál kell neked. Na, most 
már itt is van egy rövidebb út. Vissza a 
rozsdás ajtóhoz, ami zárva van, így menj 
ki, itt egy dupla rozsdás ajtót találsz. 
Bent van egy test, vizsgáld meg. Innen 
már ki tudod nyitni az egyszárnyú rozs- 
dás ajtót. Most vissza kel renszdi oda, 
ahol a kis dínókat kinyírtad, mert ott van 
a rád váró ajtó. Egy újabb mentőhely. 
Találsz itt egy ID kártyát, a dobozban 
meg egy dugót. Innen menj fel a lépcsőn, 
át a mentős szobán. Ne a dupla ajtó felé 
indulj, hanem a másik irányba. Kapcsod 
ki a lézert. Itt két ajtó van. A kicsi jobbra 
a klotyóba vezet, itt csak egy szellőzőjá- 
rat van. A másik ajtón menj be. Van itt 
egy kézi szkenner, egy kulcs a dobozban 
és egy DDK dugó. Most el kell menned a 
nagyterembe, keresztül azon az ajtón, 
ami a lépcső mögött van. 













A szobában használd a szkennert a hült 
lán (Yes), így leveszed az újlenyomatát, 
Menj ki az egyes ajtón, majd be a folyo: 
són következő első Helyhégbs, Irány a 
számítógép, amelybe a 46907 kódot üsd 
be, miután használtad az ID kártyát. Két- 
szer Yes, most már van egy jó belépőkár- 





tyád, Menj vissza a "megszkennerezett" 
halotthoz, és használd a liftet. 
Martin 
(Folytatás a mellékletben) 
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z Acclaim valószínűleg az utóbbi idők 
Ar legnehezebb autóversenyét készi- 

tette el, Kis rádióirányítású autók szem- 
ből versenyezhetünk, amilyenhez hasonlót 
már átélhettünk ugyan a Micro Machinesben is, 
ám a járgányok ezúttal olyannyira a valós fizi- 
ka törvényei szerint mozognak, hogy az irányi- 
tásuk nem mindennapi kihívás, Megpördülnek, 
kicsúsznak, a bukkanókon pedig nagyon kön- 
nyen változtatnak útirányt. S ha ez nem lenne 
elég; ráadásként még a pályatervezők is beke- 
ményítettek. 

A pályák készítői mindent elkövettek, hogy tö- 
kéletesen összezavarják a játékost. Adva van 
például egy szupermarket, benne természetesen 
polcok sorakoznak. Ez így elmesélve nem tűnik 
túl bonyolultnak, csakhogy a kis autók síkjába 
Iárssztádhe minden tereptárgy órásinak tűnik, 
úgyhogy folyamatosan fogaábán van minden. 
Igaz, felvillanó nyilak tájékoztatnak minket a 
helyes útirányról, de hát a takarásból előbuk- 
kanó tereptárgyakra 
ezek nem tudnak fi- 
gyelmeztetni. Folya- 
matosan fennaka- 
dunk minden apró- 
cseprő akadályon, s 
egyre inkább elural- 
kodik rajtunk a pá- 
nik: "vajon most 
merre is kéne men- 
ni?" Sosem lehet lát- 
ni, pontosan merre 
vezet az út. Nincs 
mese: alaposan ki 
kell tapasztalni vala- 
mennyi helyszínt. 

Az első pálya 
olyan, mintha csak a 
valós életben kimen- 
nénk az utcára, és 
elkezdenénk játsza- 
dozni. A kertvárosi 
terep grafikája na- 8" 
gyon tuti: parkoló autóra ugrathatunk fel, egy 
csatornán keresztül leereszkedhetünk egy mun- 
kagödörbe, stb. Ezután következik a már említett 
szupermarket, ahol a polcok és pénztárak között 
kell végigszlalomoznunk. Harmadjára múzeum- 
látogatást teszünk: éppen űrkutatási kellékek 
vannak a tárlaton. A sötét termekben a biztonsá- 
gi rendszer lézerei alatt suhanhatunk át - talán 
ezen a helyszínen a legnehezebb a tájékozódás. 
A botanikus kert viszont annál napfényesebb, 
ahol virágágyások között ugrathatunk nagyokat. 
Mindezek után egy játékokból összeállított pálya 








ege 












szekerekkel, mulatóval, aranybányával. Végül 
van még a Toytanic pálya, ami a Titanic eled 
téséből származik - értelemszerűen itt egy luxus- 
hajó fedélzetén száguldozhatunk körbe. 

Hozzá kell tennünk, hogy bár csak hatféle 
díszlet van, ezekkel 13 pálya lett kialakítva. 
Megesik, hogy csak a napszak változik (a ha- 
jón eesteled, ám többnyire teljesen új utakat 
járhatunk be. A múzeum nehezebb fokozatán 
például egy őslénykiállításhoz lyukadunk ki. 
Kezdetben csak a Bronz Kupa négy pályája 
aktív: magától értetődően a bajnokságok meg- 
nyerése után nyílik ki a többi. 
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következik, majd egy lk városka ördög- 


kn Va 1 
a 2 Me íg 


































A győzelmünk érdekében iegteretsi is be- 
vethetünk. Az extrákat villám-ikonok szi 
zálják, melyek felvétele után véletlenszerűen 


sorsolódik ki, hogy éppen rakétákat eregethe- 
tünk majd, vagy inkább az időt lassítjuk le. A 
pályákon extra nehézséget képeznek a "mobil" 


tok szimboli- 


ter é 
kankalin például töckaépítménybe, mire " tűnnek) mi 



















a kockák a pálya széltében szétszóródnak. 
Vagy említhetnem az ABC-t is, ahol meg üve 
gek esnek le a polcokról, Újabb nehézség az 








nunkban vigyorgunk. A gázt pedig muszáj 
nyomni, mert különberi nagyon könnyen mi 
pördül a kocsi, Csak tzzál 

hogy szerencsére az ellenfelek is 
elég sokat bénáznak. Javaslom, 

















a versenyeket, úgy ugyanis csi 
kentve van a sebesség. Ezen kívül 


nél és a Console-nál az ütközések 
vannak leegyszerűsítve. 


nyolc van a virtuális polcon. Tet- 
szett, hogy mint 
egy nyálát csor- 
gató kisfiú a já- 
tékboltban, ú: Jy 
válogathatunk a dobozol 
közül, majd bonthatjuk ki 
azokat. Ahhoz, hogy a já- 
tékboltba "áru érkezzen", 
remekelnünk kell - s nem 
csak a bajnokság módban. 
A time trial üzemmódnál 
megadott köridőket kell 
megdöntenünk, míg a pá- 
lyák megismerésére szánt 
pee (Practice) csil- 
lagokat kereshetünk. Csilla- 
gokál kell összeszednünk 
továbbá a Stunt Arénában 


autók elképesztő sebessége. Egy kicsit eltúloz- 

ták ezt a tényezőt. Például a múzeumban teljes 
gázzal kanyarogni szinte lehetetlenség. Nevet- 
ségesen néttsz végigmenni, de persze csak kí- 





vigaszlalódhatunk, 


hogy a Junior RC módban indítsuk 


Az autóválaszték meglehetősen bő- 
séges (28), noha kezdetben csupán 


is. Ez egy speciális pálya, ahol 
több ugrató mellett egy félcső- 
ben és egy hurokban is szeren 
csét próbálhatunk. Megjegyzem: 
az eredményeinket mindig ment 
sük ki, mert nálam a játék - elég 


ritkán ugyan, de 
meglehetős rend- 
szerességgel - kifa- 


gyott. 
Noha a Re-Volt 
enyhe frusztráltsá- 
got okoz, én elég 
sokáig elvoltam ve- 
le, amit főként a re- 
mek grafikának kö- 
szönhettem. Mindig kíváncsi vol- 
tam, milyen új autót lehet még be- 
tozni — nem beszélve az új pá- 
lyákról. A szupermarketet kivéve 
(ahol az üres polcok, és a díszte- 


n pálya 
. Az ár- 


9 
. nyékok rendkívül fel: 


dobják az összképet: 





a vadnyugati mulató 
ablakán besüt a nap, 
a tengerjáró korlátja 
árnyékot vet a fedél- 


zetre. Ráadásul ezek 


szerűen 


az árnyékok frankón 
"felkúsznak" a kocsik 
amúgy is szépen meg- 
csillanó fényezésére. 
ikor árnyékba ke- 
k, nem ám csak 

besötéte- 
még három fokozat van: a legnehe- dik az autó; ha csak 
zebb a szimuláció, míg az Arcade- fia, éri az árnyék a 

ül 


ületet, csak félig lesz rajta! 
Ha egy kicsit egyszerűbb pályákat terveztek 





volna, mindenkinek ajánlanám a Re-Voltot, 
így viszont azt mondom: előbb nem árt kipró- 
bálni. Egy biztos: ha nem is lesz a kedven- 








cünk a rádiós kocsik versenye, az Acclaim fej- 


lesztőbrigádjára nem lehet panasz. Van 
visszajátszás, van négyjátékos mód, és még 
egy egyszerű pályaépítő mód is akad. 


Víz 
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MENTÉS: MEMORY PAIKRE 
EXPANSION PAk 
v SZÉP HELYSZÍNEK, sokk 
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se, de akadnak egé ális küldetések is. 
Ilyen például, ömier vele kommandóssal kell 
az ellenség bázisára behatolnunk, és ott egy ra- 
dorállomást kell a levegőbe repítenünk. A speció- 
is eseteket leszámítva azonban a játék menete 
jából a következő. Először is megkapjuk az 
ún. konstruktőr autót, amivel bárhol a terepen fel- 
építhetünk árat. A gyárban elsőként 
erőművet kered ktanunk, amit ha megtettünk, 
Kt válik építhetővé a katonák ki- 
éhez a barakk, a tibérium bányászásához 
Igozó, a páncélosok és egyéb gépek készi- 
a hadi üzem, 
0 ; hé hasz- 
nos épületek, úgy- 
mint Ttaniartó do: 
más (amivel a lestrapált 
gépeket lehet megjavítani), 
stb. Minthogy az anyagi hát- 
teret a bányászat 
biztosítja, a bázist 
őnely közelében létesíte- 
ni — a tibérium zöld kri 


kok egy másik sajátos jellemzője, hogy nemcsak 
él zdólátokkal ejánésokás hanem 
hadviseléshez szükséges erőforrások előteremtésé- 
vel is. A CSC "nyelvére" lefordítva mindez annyit 
tesz, hogy egy ilérium nevű ásványt lami a ke- 
reltörténet szerint egy meteoresővel érkezett a 
Földre) kell bányásznunk, s a bányászatból bejö- 
vő pénzekből finanszírozhatjuk a hadseregünket. 

a A játékban két fél áll egymással szemben: 
a tibérium erejét hatal- 
mi célokra felhasz- 
náló elvetemült 


edl time stratégiai játék. Egy játéktípus, 
melynek népszerűsége négy év óta csak 
re nő, Négy éve jelent meg a Command 
8 Congver PC-re, s azóta a sreeiei játékoknak 
vál 


egy egész generációja haladt tovább az általa ki- 
taposott ösvényen. Megannyi C8gC-klón jelent 

meg, úgyhogy — az iménti metaforát folytatva - a 
kie Ösvény mára egy egész sugárúttá szélese- 






dett. Kár, hogy ez a játékdömping 
szinte kizárólag csak a számítógép- istá- 
tulajdonosokat érinti. Nem egészen tudom, lyok formájában látható, 
mi lehet az oka, de konzolok világába valahogy H me égeket 
nem akar betörni ez a műfaj. Az Nó4-tábor még 3 ú érdemes harcba kie: 
csak most részesül abban a légben, hogy végre 53 NN nk az nagyrészt az ellenség ha- 
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nekifoghat a CSC-nek, függ. Az épületekre vesz- 
Az Nó4-es C8C azt leszámítva, hogy 3D-s gra- ús gránátosok ellen példá- 
fikával készült (PC-n sima felühézetből volt látható ul géppi s katonák, il- 
a terep), nemigen különbözik a számítógépes vál- letve géppuskával felszerelt 
tozattól. Nyilván csak azokat fogja érdekel- páncélosok érnek el kellő ha- 
ni, akik még semmit sem hallottak erről 4 tást, Ugyanakkor az ellenség 
a címről, Akik azonban sem: páncélos járműveivel szemben 
mit sem tudnak róla, azok csat Ü inkább tankokat érdemes küldeni 
s - a gyalogság nem sokat ér, hi- 
szen a katonák könnyen elgó- 
zolhatók, Na persze a "mit 
érdemes" és a "mit lehet" 

sokszor b kek 
egymással. A legérde- 
mesebb ugyebár az lenne, hogy 
mindjárt az elején egy űrfegyvert 
építeni, és porig rombolni az ellen- 
, ség bázisát. Vagy egy halom mérni 
köt kiképezni: a fegyvertelen mérnö- 

köknek ugyanis megvan az a 

kedvező tulajdonságuk, 

hogy egész 


a 


EY 
A szidtelzé 


ete 


egy 
szerűen el- 
foglalják az ellensé 
épületeit. Ezeknek azonban töbl 
akadálya is van. Egyrészt az egyre jobb tech- 
nikai eszközök csak a küldetések jejesíésével vál- 
nak elérhetővé, másrészt anyagi korlátjai is van- 
nak a hadi termelésnek - egy mérnök képzése 


zel ű 9 a. ezért 
vagy egy komolyabb fegyver roppant drága mu- 


kezdjük az alapoknál! Real time stratégiának szo- 
kás nevezni azokat a háborús játékokat, melyek- 
nél nem körönként zajlanak a csaták, hanem az 
egységek valós időben Mélée végre a parancsa- 
in 


ő globális szövetség, a GDI. 
Pszábadlon vássztatiki melyikük oldalán akar- . latság. 
juk a háborút megvívni, majd onnantól fogva or- Ha van valami, ami miatt meg tudom érteni, 
szágról országra haladhatunk Afrika vagy Euró- . . hogy a konzolokon nemigen terjednek a stratégiai 
at, Ennél fogva nem kell minden egyes katonát pa térképén, s mindenhol valamilyen missziót kell játékok, akkor az a nehezen megoldható irányi- 
külön mozgatni: csupán általános utasításokat ad- teljesítenünk. A csatateret madártávlatból látjuk— tás. Bizony az Nó4 irányítója még az analóg kar- 
hatunk ki a csapatainknak, amin túlmenően az a felderíelen terep fekete ködbe burkolózik. A ral sem éjen pontos, mint egy PC-s egér. Az irá- 
egyes egységek önállóan küzdenek, Az RTS játé- . feladat többnyire az ellenség teljes megsemmisíté-  nyítás ugyebár a "válaszd ki és micsd na hu 

a f működik, s ezt 


ala 

csak nehézkesen lehet 
az analóg karral kivi- 
telezni. A nagyobb tu- 
multusokban szinte le- 
hetetlen egy-egy kato- 
nát kiválasztani - ha 
például ki akarunk me- 
nekíteni valakit egy 
csetepatéból, mire rá- 
bökünk, már halott is. 


Az egységeket az A 

gométal jelölhetjük ki 

1. (nyomva tartva dr 
többet ig, s a B gomb- 
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bal törölhetjük a szándékunkat. Hogy különböző 
típusú egységeket csata közben is külön tudjunk 
vezérelni, hasznos lehet, ha csapatokat alkotunk, 
Az R gomb nyomva tartása mellett a négy kame- 
ragombbal jeölhetünk meg négy különál b csapa: 
tot, s később csak simán a megfelelő kamera- 
pe választhatjuk ki őket, Az építkezés ki- 
épzés menüjét a Z gombbal hívhatjuk be, Ha el- 
adni, javítani, vagy megvédeni akarunk egy épü- 
letet, az R gombbal válogathatunk a megfelelő 
ikonok közül, Végül használható még a D-pad is: 
a lefele iránnyal a bázishoz rokhaljuk a nézetet, a 
jobbra iránnyal pedig "Oszolj!" parancsot adha- 
ha a csapatunknak - ez utóbbi a gázolások el- 
len jó, 

Az N64-es C8C missziókkal szépen el van lát- 
va: tartalmazza az eredeti küldetéseket, plusz 
még hozzácsapták a PC-s kiegészítő lemezt, a 
Covert Opsrot is, Hogy mégsem tudok túl jó érté- 



















kelést adni erről a játékról, annak egyszerű az 
oka: mindezzel már réges-régen ki kellett volna 
jönni, PlayStation-re már a folytatás, a Red Alert 
is rég megjelen, míg PC-n immár a harmadik 
epizódnál, a Tiberian Sun-nál tart a történet, 


Mindössze egy négy éves PC játék konverziójáról 
van szó, és ez nem sok, Még egy igazi klasszikus 
esetében sem. 





v AZ RTS JÁTÉKOK 
KLASSZIKUSA 
x MÁR TÚLHIALADT RAJTA A 
IkoR, NINGS MULTPLAYER JÁTÉK 
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ok verekedős játékot láttam már, de 
azt hiszem egy sem volt olyan bizarr, 
mint a Rakuga Kids. eg játék, ahol 

nem fröcsög vér, nincsenek kivégzések, a 


bunyósok pedig kifejezetten bénául néznek 
ki. És mégis: ez a játék jobban leköti az em- 
bert, mint a sok Mortal Kombat-féle tucat 
termék - vagy legalábbis én így voltam vele. 
Egy Twinkle nevű városkába teszünk láto- 
gatást, Éppen nyári szünet van, s ezért a 
városi gyerekek unatkoznak. Andy, DDJ, 





Nola, Jerry, Clione és Roy, azaz a Tinkles 
banda úgy határoz, elindulnak felkeresni 
egy közel, barlangot. A barlangban ősi ro- 
mokat találnak, a törmelék között pedig egy 
dobozt, benne nyolc titokzatos krétával, A 
hat gyerek JEGZISEGR elosztja a zsák- 
mányt, csakhogy közben megjelenik Jerry 
semmirekellő bátyja, Val, és elveszi tőlük az 
utolsó két krétát, Egyikük sem mer ellenállni, 
hiszen Val nem csak rosszindulatú de igen- 
csak megtermett is, 

Val hamarosan kiéli "művészi képességeit", 
s a városban egy plakátra valami irka-firkát 
kezd el Kill) Annál nagyobb a megle- 
petése, amikor a rajz hirtelen életre kel, s 
odaszól alkotójához: "Itt az ideje, hogy egy 
kis bajt keverjünk!" Val majd" frászt kap — 
ijedtében el is ejti az egyik krétát... 

A következő nap furcsa hírek terjednek a 
városban: egy kétdimenziós, köpenyes alak 
mindenhol őrült felfordulást okoz. A legtöb- 
ben attól tartanak, hogy valami ősi átol 
szabadult ki a romoktól, A gyerekek azon- 
ban hamarosan rájönnek, hogy Val és a te- 
remtménye áll az események árerében. Ez- 
zel összefüggésben persze arra is rájönnek, 
hogy az ő Krétájuk is varázserővel bír, Ez- 
után már tudják, mit kell tenniük: ők is meg- 
rajzolják a saját hőseiket, s velük szállnak 
harcba Val kreatúrájával, 

Időközben azonban még egy szereplő kép- 
be jön: egy motoros áll meg annál a plakát- 
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nál, ahol Val tevékenykedett, és felfedez va- 
lamit a földön... 

A rajzok életre kelnek 

Az előtörténelet ismerve gondolom most 
már mindenki számára világos, miért néz- 
nek ki idétlenül a karakterek. Aki esetleg lát- 
ta már PlayStation-ön a Parappa the Rap- 
pert, annak fogalma lehet róla, milyen a já- 
ték grafikája. Nem egy egyszerű 2D-s játék- 
ról van szó: a város lönböző kerületeiben 
(ahol a gyerekek laknak) klassz 3D-s küzdő- 
terek várnak minket, 
s "csupán" a sze- 
replők 2D-s rajzok. 
! Mintha csak papír- 
(ból kivágott figurák 
verekednének egy- 
mással, 


te nem biztos, 
1 sokak érdeklődését. 
felkelti és talán a 
képeink vati túl 
meggyőzőek, ne- 
kem elhihetítek: na- 
gyon baba játék ez 
a Rakuga Kids. 
Amíg csak híreket 
hallottam a játékról, 
és állóképeket lát- 
tam róla, én sem sokat vártam tőle, de moz- 
gásban egészen más az élmény. A gyerek- 
rajzok haláli animációkkal kelnek életre, s 
olyan támadásokat produkálnak, amilyene- 


ket a Gyalogkakukk féle rajzfilmekben látni. 


Habár az irányítás szempontjából ütésekre 
és rúgásokra vannak felbontva a mozgások 
(ahogy már megszokhattuk: gyenge, erős, 
és közepes felosztásban), a furó mégsem 
egyszerűen csak ütnek, meg rúgnak. A Ko- 
nami munkatársai cseppet sem fogták vissza 
a fantáziájukat. Ha például Jerry robotját 
választjuk, a gyenge rúgásnál TeGEsÉ 
kus kakukk csipkedi meg az ellenfelet, a 
közepesnél a robot szíve ugrik ki és nyomja 
orrba a másikat, s csak a kemény fokozat- 
nál van szó valóban rúgásról. De az sem 
közönséges rúgás: egy kinyíló fiókból kerül 
elő egy hatalmas bakánés Már csak az 





Bár a játék alapötle- 


Szllekkesé is rendkívül mulatságosak, 


ig akkor még nem szóltunk a speckók- 
ról, a kombókról, és a varázslatokról. 


A varázslat minden játékosnál valami egé- 


szen extra támadást jelent, ami nem csak 
látványos, de nagyobb sérülést is okoz. A 


varázserőt az életerőhöz hasonlóan egy csik 
szimbolizálja, mely kijelző a képernyő alján 


kapott helyet. Minél több ütést viszünk be 
(vagy kapunk), a csik úgy töltődik fel szín- 
nel, majd végül egy kréta jelenik meg. A 


krétákkal lehet aztán a varázslatokat "meg- 
rajzolni" — az sére lenyomása mellett va- 


lamelyik irányba le kell nyomnunk 


a D-padet. 





rő személyiségek 
születtek, még- 
sem beszélhe- 
tünk gyenge és 
erős figurák- 
ról. Míg az 


egyik 
et 

ő a specia- 
litósokban na- 

jon menő, úgy a má: 
siknak a gyorsaságát lehet kihasznál- 
ni. Az egyes tulajdonságok révén 
teljesen kiegyenlítődnek az esé- 
lyek még ak or is, ha például 
az apró DJ macska, Capta- 
in Cat Kit a kétajtós 
szekrény méretű Robot 
C.H.O.-val küzd meg. 

A játék közben mel- 
lesleg jópofa, hogy fe- 
lül a "rajzolók" arcké- 
pei kaptak helyet — az 
életerőcsikok mellett tehát azok 
ábrázatából is kiolvashatjuk az 
aktuális állást. Szóval akkor jöjje- 
nek a szereplők! 

Andy, a szemüveges kisfiú a csil- 
lagok megszállottja: magától érte- 
tődően ő egy asztronautát rajzolt. 
Astronots elég kis növésű, ezért a 
kombóira kel; apellálnunk — távol- 
ról esetleg a lézerpisztolya lehet 

jasznos. 


Neki van az egyik legmókásabb varázsla- 


ta: etet kötözve kilőheti ellenfelét 
az űi 
dozhat is. 

DDJ, a lemezlovas a ritmusérzékével és a 
kosárlabdatudásával jeleskedik, s hozzá 
igazodik a rajza is. Igaz, Captain Cat Kit 
nem éppen egy kosaras méret, de azért a 


Most pedig ismerkedjünk meg 
a résztvevőkkel! A karakte- 
rek rendkívüli gondos- 
sággal lettek megal- 
kolva; sen elté- 


:. Mágikus erejével ezen kívül biliár- 





labdás támadása eléggé veszélyes, Kis ter- 
mete miatt a gyorsaságára kell támaszkod- 


nunk. 
Ha elég közel kerül az ellenfeléhez, egy 
varázslattal könnyen megégetheti, majd egy 
vízsugárral spriccelheti le. Másik varázslata, 
a fülsüketítő "zene" bármilyen távolságról 
bevethető. 
Nola egy olyan kislány, akinek a zsebe 
mindig mindenféle kacatokkal van teli. Figu- 
rája, Marsa ezt a képességét "örökölte": 
mindenféle tárgyakkal tud dobálózni. A 
leghatásosabb azonban a csirkét formázó 
tökfödőjének a támadá- 
sa: a csirkével mint 
egy kamikaze-piló- 
ta csaphat le a 
magasból, 













































A varázskréták felhasználásával Marsa 
vagy egy bombával nyeletheti el az ellenfe- 
let, vagy egy gyorsan növekvő virággal tűn- 
tetheti el a színről. 

Az örökké éhes, mackós külsejű Jerry egy 


robotnak "adott életet", A műveletet egy is- 
kolabusz oldalán végezte el, így kerülhetett 
bele a rajzba véletlenül az a három betű, 

melyből aztán a robot a nevét kapta. Robot 
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C.H.O. rendkívül hathatós támadásokkal ő ugyanis a városban hírhedté vált Vérfar- fájlt kell létrehoznunk a memóriában. Nos, —  kuga Kidsben ellenben valamennyi szereplő 
rendelkezik - elektromos árammal rázza el- . kasok közé tartozik. Szerencsére a fenevad arról van szó, hogy ebben a módban nema roppant pofátlan, s ez feltétlenül idegesítheti 
lenfeleit. nemigen fordít gondot védekezésre, úgy- harcosok bőrébe togunk bebújni, hanema — az ellenfelet. Leveri mondjuk a hatalmas ro- 
A varázskrétákkal Robot C.H.O. őrült gé- hogy nem túl nehéz kinyírni. Egyébkénta — rajzolóik (edzőik) szerepét kapjuk meg. Ne- botunkat egy kislány, s miközben mi nehéz- 
pezeteket kreál: szanaszét darabolja kihívó- játék nehézségi szintjei (az Optionsnál kell künk nem a meccsek megnyerése lesz a fel- kesen tápászkodunk fel, ellenfelünk dalolász- 
it, san egy "karos" nyerőgép áldozataivá Ét őket) teljesen reálisan lettek megáll- . . adatunk, hanem csak hogy fel- ga HETE e él 

























teszi őket. apítva, így a keménységgel nem lehet gon- készítsük a karakterünket — a 2) ké 
Személy szerint az én kedvenc karakterem dunk. kész karakternek kell a hely a 

Clione mindig álmos mackója. Olyan bár- memóriában. Az edzéseken 

gyú ez a figura, hogy az már imádni való. valamennyi ellenfelet kihívhat- 

Beartank a nevéhez méltóan védekezéskép- juk a figuránk ellen, majd ha 

pen tankká tud változni, támadásnál pedig A játékmódokon belül az ún. Story mód in- már úgy érezzük, elég jól 

az ökleléses kombója válik be. dítja a hagyományos típusú bajnokságot; megy neki a bunyó, indíthat 

A varázskrétákkal tengeralattjáró-medve ahol a megszokott kerévágétbari mindenki- . juk a Story mód Battle módo- 

vagy TERNECKTES barátait hívhatja vel meg kell verekednünk (sajnos még a sa- zatán. A karakterünk innentől 

segítségül... 


A jól metel Roy 
jentlemant 
akart létrehozni, 
s ezért egy 
vadnyugati 
igazságbajno- 
kot rajzolt, Co- 





lmi "mámor" animációi sem piték, 
otál aranyos, amint a zöld maci a meccs vé- 
eztével szépen bebújik az ágyába, és mint 
aki jól végezte dolgát, szundít egyet. De ha 
már a meccs végéről beszélünk, az időből 
való kifutás sem maradt látványosság nélkül. 
Még mindig Beartanknál maradva: ha őt 
számolják k, szegény mackónak szégyené- 
ben leesik a feje, s mindenféle rugók állnak ki 
a testéből, 
Az elmondottakhoz pedig hozzá kell ten- 


ni, hogy a papírfigurák remek grafikájú 
a AV háttereken mozognak, s az árnyékaik 
nagyon szépen vetődnek a terepre - 
, a 2D a 3D-ben tökéletesen érvénye- 
sül. Ha egyébként a 3D-t teljesen ha- 
1 nyagolni akarjuk, extra látványos: 
Alk ságként (vagy inkább látványtalan- 
s ságként) ezt is megtehetjük. Az op- 
A tions menüben bokagctolhattk a 
ols.Roynak 5 k f rajzolt módot, mire a szereplők afféle 
h 


rúgása, vagy gépágy- Menő Manós stilusban jelennek meg. A 
újának hármas sorozata B 1. ! / 4 rengeteg animációnak csak egy hátulütője 
tud komolyabb sérülést 6 fogva mellőzi az instrukcióinkat (vagy- van: a sok sűrítgetés miatt majdnem annyit 
okozni, is nem irányíthatjuk őt), de énneká. kell várnunk a menetek kezdetére, mintha 

A legbrutálisabb azonban, ha 14. lenére pontosan ugyanolyan stílusban. csak egy PlayStation-nel játszanánk, Ráadásul 
torreádori képességeit kamatoztatja fog küzdeni, mint amit tanítottunk ne- akkor is újra "tölt" mindent a gép, ha ugyan- 
- ehhez azonban már egy Varázskréla ki. Ha nagyon elégedettek vagyunka azt a menetet kezdjük újra, Persze mindennek 















































szükséges. Csakúgy, mint a közelről történő ját figu- kiképzéssel, a karaktert akár a memó- . megvan a maga ára... 

lasszózáshoz: kár, hogy ez a támadás egy- ránkköl is, riakártyánkra is elmenthetjük — erre Én azonban úgy érzem, érdemes ezt a cse- 
általán nem veszélyes. amit elég való a főmenü Data mód opciója. kély "árat" megfizetni, A verekedős műfajban 
A választható figurák felsorolásából most nagy marha- már régóta nem mutatott fel semmi újat egy 
már csak Val minden hájjal megkent, köpe- . ságnak tartok), s § / cég sem, ám a Konami most megtette: a Ra- 


nyes fickója van hátra. Mamezo szörnyen Darkness legyőzése után 
lassú figura, ám ha távolról eregeti rakétáit, minden káraltéíhez más megnyerés tartozik. 
ütőképes ellenfél tud lenni. Van természetesen különálló meccs, és kétjá- 

Alattomos varázslataival liftaknába csalja, —  tékos mód is: ezt a kettőt okos húzással egy- . A Konami a Rakuga Kids-szel valami újat 
avagy egy pizza-futárral gázoltatja el ellen- . bekapcsolták, s így lett belőle VS mód. Ami- hozott a verekedős játékok műfajába, valami 
feleit. kor a karakterek közül válogatunk, akkor kell . egészen eredeti stílust. Bár már a Clayfighter 
megadnunk, hogy a gép, is hasonlóval próbálkozott, de annak a "jó- 
vagy mi fogjuk irányíltani pofa" animárciói a nyomába sem érnek an- 
őket. Van még továbbá egy. nak, mint amiket most láthatunk. Ott van pél- 
Tréning mód, és egy Practi- dául a gúnyolódás, amit a "Z" lenyomásával 
; ce mód. Az utóbbi gondo- aktiválhatunk. Más bunyós játékokban is volt 

lom nem szorul különösebb . már szemtelenkedés, de az vagy erőltetett 
magyarázatra: egy inaktív volt, vagy pedig nem volt semmilyen. A Ra- 
ellenfél ellen : 


kuga Kids graffitifigurái nagyon királyul néz- 
ték ki. Még ha első blikkre nem is túl meg- 
nyerőek, könnyű beléjük szeretni, úgyhogy 
ajánlom: próbálja ki mindenki ezt a Tátékot 
Mert mint tudjuk, a puding próbája az evés. 
VSZ 





(igaz, egysze- 12 JÁTÉKOS 

röbb édekező MENTÉS, MENRY PAKRE 
mozgásokat be- Z RUMBLE PAK l 
kapcsolhatunk a Vé. v HIALÁLI FIIRÁIK És a 
"bábun") gyako- SPEGIÁLIS MOZDULATOIk 
rolhatjuk be a X SOKAT SÜRÍTGET, És 
speciális mozdu- MELLESLEG TÖBB SZEREPLŐ Hi 
latokat és a va- I5 LEHETNE E 
rázslatokat. (Itt 


SIETETT 5 — jegyzem meg, 

A főgonoszt végül is nem Mamezo, hanem — hogy bár érzékek a játék az ana- 
Darkness, a farkas fogja megszemélyesíteni. lég kart, a D-Pad használata erő- 
Ezt a roppant kegyetlen kreatúrát egy Geor- . sen ajánlott.) A tréning mód vi- 

je nevű alak rajzolja meg. A motoros ban- . szont annál szokatlanabb. Mind- 
dájának szimbólumáról mintázza a farkast, járt azzal kezdődik, hogy egy 


EN Hz An? AN 

















eglepő és elég sajnálatos 
módon az Nó4 közel sincs 
e ÁE SSA Ne KAS e etel ES 


kokkal, mint anno a SNES volt. Jó, 
persze ott van a Zelda, ami tíz má- 
sikkal is felér, de akkor sem túlzás, 
[ore áksázte ua éz otto á Nato el Aasáte etel 
klasszikus szabályokon alapuló RPG 
(ha a Mystical Ninját nem erőltetjük 
ebbe a kategóriába) mindössze ta- 
MENZA EE eli 
meg. Japánban és 
Amerikában még Au- 
est 64 néven futott, de 
mire ideért már Holy 
Magic Century-vé 
avanzsált. Persze a 
Zelda-őrület kitörésével 
ledtekel te EN V 
se volt, hogy reflektor- 
ela DRGGTÉN [aloldoit 
Folk VS ÁCA 
LITNNZENETSu JÁDSESÉTÉ 
nincs egy súlycsoport- 
ban a Zeldával. 

A Holy Magic Cen- 
tury-nek hmm... hogy is mondjam... 
(ee leezszeujtl EGEK zel 
Ej átSEt szerepjátékoknál ugye- 
bár már megszol tt hogy jé 
matosan KRAK és újabb részfelada- 
[LATE ÉKST ettel TTL KEL TT MÁST VA 





általán: a sztori menet közben bonta- 
kozik ki. A Zeldában például elindul- 
tunk a szent fát megmenteni, mire a 
végén az egész világot kell megmen- 
tenünk. Ezzel szemben a HMC-ben 
egyetlen küldetésünk van, és az kitart 
a játék végéig. 
fel ekts Ér CeltLand: egy 
olyan ország, mely egy nagy szige- 
ten terül el. Celttand lakói ősidők óta 
[detaaa ela tel otet Lee ESSZe le teli 
[tetelesen tett togá e Rea vett ate teja ES 
lek egy része a természetnek, Tűz, 
Víz, Föld, vagy Szél formájában. A 
ELSZ KZT ÉSZT E E 
nyeinek a titkát csupán a beavatottak 

ismerték, az ún. lélekgondozók., s a 
titok csupán FedNzT ÉRA EÉENATANN volt 
[TZoN j; 

Egy nap azonban ezt a könyvet va- 
ETELE KVI Kora ettj) fölvále 
zott tudás rossz kezekbe kerülve 
akár egész. CeltLandet is elpusztít- 
[doirre NAT ETee en eT LL Étel 
megtett, hogy békés teremtményeket 
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ele Zu té ue 
Celtland lakói valószí- 
nűleg még csak hírből 
sem hallottak a föníciai- 
er NIDZA GIL AVGY 
is mondhatnánk: igazi 
kommunista királyság- 
ban élnek: ha jelét 
kell, csak kérni kell, és 
már adják is. Félretéve 
a szarkazmust: elég 
idétlen ötlet, hogy a já- 
tékban nincs pénz. Mert 
ha nincs pénz, akkor 
GC es del ÓVÁST 
rolni, amennyit akarunk. (Mert nyil- 
ván az már eredeti tőkefelhalmozás 
lenne.) Ameddig például van kenye- 
rünk, nem kapunk másikat a vérit 
lőben. Márpedig a főgonoszoknál 
nem árt, ha a csata közben frissíteni 
tudjuk az erőnlétünket. Csak úgy tu- 
dunk több kajára szert tenni, ha me- 
net közben van olyan szerencsénk, 
hogy zsákmányolni tudunk. Időnként 
ugyanis tárgyakat vehetünk el a le- 
Mindez történetünk kezdete előtt egy  győzöttektől. A pénz hiánya megle- 
hónappal történt. A játékban Lord [ZAVABAN leegyszerűsíti (lés úgy érzem 
Bartholmy fiát, Briant kell alakíta- sivárrá is teszi) a játékmenetet: nin- 
nunk, aki apja nyomdokaiba kíván csenek vásárolható fegyverek, vagy 
lépni, s elhatározza: az apját és a pajzsok. Gyakorlatilag csaknem 
könyvet is felkutatja... ugyanazzal az eszköztárral fejezzük 
be a játékot, mint amivel elkezdjük — 
leszámítva a drágaköveket (de erről 


később). 


változtatott át fekete mágiával, és 
vad szörnyetegekkel lepte el az or- 
szágot. Már csak a városokban van 
biztonság, de ott is csak ki tudja, 
meddig. Valakinek tehát közbe kell 
lépni! Lord Bartholmy, egy elismert 
BEKSSEG ÉS úgy gondolta, neki kell 
megtennie ezt a jÖsEt Elindult, 
hogy megkeresse, és visszahozza a 
[SoTOVAÁSLA 


A régi RPG-s hagyományokhoz 
méltóan a városol jós nyugodtan 
[/ddAei [ater ES JAN hetünk, 
ám ha lakott területen kívülre moz- 
dulunk, folyamatosan ki Mela S a 
ve mindenféle kreatúrák támadásá- 
nak. Óriási békák, agresszív [íeTa tot 
sok, kellemetlenkedő marionett-bá- 
buk és még sorolhatnám az útonál- 
lók típusait. Szintén a régi tradíci- 
ókhoz híven a küzdelem körön- 
ként zajlik, viszont ami új: 

menet közben is mozogha- 

tunk a karakterünkkel — 

például kitérhetünk az 

[EL ELteTtete ettel 

(E to Me TEZol ay Zerá KET TeE 

teken belül mozog- 

hatunk, amit akár 

szó szerint is lehet 

érteni. Egy-eg; 


Ve alol vetett e TT te vás e lé-taa 
JEA határvonal jé a 


dekes" játék. Érdekes Lolsit 

hogy bár első pillantásra egy egész 
pofás RPG-nek tűnik, belemerülve a 
játékba hamar rájöhetünk, hogy egy 
csomó dolog hiányzik belőle. Az 
még hagyján, hogy nincs egy épkéz- 
láb sztori, de SÁR era GO 
f/odolotel kest Late [EL gltette leletet AAZol 
na. Szépen megalkotott városkákban 
járkálhatunk, kérdezősködhetünk, be- 
szeretete tja alte (-latoli S leg- 
több figura semmi lényegeset nem 
mond (legtöbbször csak utalásokkal 
szolgálnak, vagy sopánkodnak, hogy 
ezt meg azt legyőzhetné már valaki), 
e] CARE mondjuk alküldetéseket. 
Legfeljebb tárgyakat kapunk tőlük, de 
tárgyak alatt is csak alapvető dolgo- 
Láslj já érteni. Például elég evidens, 
hogy a vendéglőben kenyeret ka- 
ágst S egy újabb furcsaság: fizetni 





dig mehet el. Támadás közben, 
avagy az ellenség lépése alatt (leg- 
alábbis amikor az hozzákészül a 


küzdelem valamennyi résztvevője kö- 
rül, mely körök azt mutatják, ki med- 




































































vag 


támadásához) egyaránt lehet mo- 
szele M ala telet ea ELNE SON Ti 
CrASz LÁTÁ elet LÉ yes 
támadásainkat nem EZESEZÁSA 
milyen távolságról hajtjuk 
végre. Ha például B, ákat 
hajigálunk, távolabbról 

kell céloznunk, míg a vi- 

zes varázslatok csak kö- 

zelről hatásosak. Ha az 

[ELEDEL ate ÉKET ÜTTAL 

megjelenik egy pálca 

MAL ENEE TAT LARA ttofejválel 
botunkkal is kupán 9 
vághatjuk. Az egész 

csatának szintén van 
határvonala. Ez a 
vonal akkor válik 
fontossá, amikor 
[Che ar Lie Xotő 
runk. Csak ki 

kell futnunk a 
határvonalon 
kívülre, s azzal 
mindjárt fel- 
húzhatjuk a 
nyúlcipőt. 
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A varázslatokról annyit kell tudni, 
hogy a varázserő-pontjaink árán 
négy kategória közül választhatunk. 
Tűz, Víz, Föld, és Szél típusú varázs- 
latok vannak — nyilván már kitaláltár- 
tok, hogy ezek kapcsolatban vannak 
azokkal a bizonyos lelkekkel. A vará- 
zserőnket drágakövekből, (elETeNlT TETTE 
kövekből merítjük. Ilyen köveket sok- 
szor az "ellenfeleinkből verhetünk ki" 
" de figyelmesen szemlélve a terepet a 
szabadban is találhatunk. A földön 








heverő köveket — nem tudom miért, 
de - felszállingózó buborékok jelzik. 
[nes ÁS éivvő egy felvillanó kér- 
dőjel mutatja, hogy van ott valami. 
(A felvehető tárgyakat és a nyitható 
ládákat amúgy egy felkiáltójel jelez.) 
( NTeT LE Zao Vál Sellet ölte elni eei 
nünk kell, hogy a mágiák közül me- 
lyik elemet erősítsük vele. Minél több 
kő tartozik egy elemhez, annál több 
olyan típusú varázslatunk lesz. A leg- 
hatékonyabbak a Föld és a Víz típusú 
varázslatok. A vizes mágiát azért is 
érdemes minél előbb fejleszteni, mert 


azon belül találjuk az egyik leghasz- 
nosabbat: a gyógyítást. A varázsla- 
tok közül a kameragombokkal lehet 
választani; a négy gomb a négy 
elemnek felel meg. Ha lenyomjuk va- 
lamelyiket, rögtön ki is van választva 
egy alapvető varázslat, amit az A-val 
aktiválhatunk. Amennyiben már több 
kővel növeltük az adott elem erejét, 
alul egy táblázatban íródnak ki a fej- 
lettebb varázslatok, s ebből a táblá- 
zatból szintén a kameragombokkal 
válogathatunk. A "sima" tárgyaink 





közül az R lenyo- 
mása után válogat- 
hatunk, a játék ak- 
tuális állását pedig 
a Start lenyomása 
után lapozgathat- 


MLGÉeT 


A karakterek gra- 
fikája elég jó, és a 
elettol áitásszá ete 
kidolgozottak. A 
[ee ege KESZ ESR 
szont an- ö 
nál szörnyűbb. Úgy kava- 
rog, tekereg, forog a 
[EE A 

maximálisan 
összezavarja 

a játékost. 
Van ugyan az 
AYerer itt sjő an 
vel úgymoni 
FLTZÁNI a 
nézeten, de 
azzal csak a tá- 
volságot szabályoz- 
hatjuk. Szóval a városokban nem 
ezzen árete ML EVE das áe rola] 
sszövevényesek az úthálózatok: egy- 
szerűen azért, mert miután befordul- 
tunk egy utcába, már nem tudjuk, 
hogy merről is jöttünk és hogy hová 

§ [Eder eV SEGA SA 
pen pedig a csaták befe- 
ése ELV ál atelte 
óképpen gondolkodóba 
leli lást arra sike- 
rült rájönnöm, hogy Bri- 
an visszaáll mindig abba 

az irányba, amerre a 
[efel felere ON ojtál tole 
elő 
Szóval ami a külsőt illeti, 
a MEG GE tsa] 
Noha megesik, hogy töl 
ed veáeztet nt] 
átvizsgálnunk ráadásul 
csekély várható ered- 
mény fejében, mégis ez a legélvezete- 
sebb része a játéknak — olyankor 
tényleg úgy érezhetjük, hogy kalan- 
dozúnk A külső terepnél viszont túl- 
zásba estek a játék alkotói. Unalma- 
san hosszú utakat kell bejárnunk, rá- 
adásul nem tudunk úgy megtenni két 
lépést, hogy bele ne botlanánk valami 
ESNE Elképesztően idegesítő, 
hogy mindig belénk kötnek, másrész- 
ről viszont szükségünk van rá, mert 
hát harc közben edződik a karakte- 
rünk. Minél többet küzd, annál több 
[ESZfo atott ae TES LESI 
a varázsereje. A fejlődés 
tekintetében egy újabb 
[Ze TtszSHi jgéNYON 6] 
a játék alkotói: a véde- 
kezési képességünk úgy 
javul, minél több talála- 
tot kapunk. Érdemes te- 
hát egy gyenge ellenfél 
elé odaállni, és minél to- 
vább csépeltetni magun- 
kat, majd mikor már na- 
gyon kevés az erőnk, 
gyógyítani magunkat. 
Ha netán elhalálozunk, 

ő akkor sincs gond, hiszen 




















































csak a legutóbb elhagyott fogadóhoz 
kerülünk vissza, és minden éa Meg- 
maradnak a pontjaink, megmaradnak 
a tárgyaink, s maximum életerővel in- 
(ef ot ML to AL oN 

Az erőink közül amúgy a varázserő 
folyamatosan töltődik, s csak az élet- 
erő regenerálásához kell ennünk va- 
lamit, vagy pihennünk egy fogadó- 
ban. Minden városban van fogadó, 
ahol az alvás egyben az állás elmen- 
tésének felel meg (memóriakártyára). 
Bár rengete: KeGTA gyalogolni, ritkán 
van, hogy több út közül jat válasz- 
[oAL AZT EL Sol vola Ke STT EB 
hogy a végig MEZ TEST 
hogy gondot okozna bárkinek is. S 
miután a végére értünk, egy újabb 
hiányosságot konstatálhatunk: senki 
sem csatlakozott hozzánk. Nincsenek 
amolyán barátok, amilyenek csaknem 
minden szerepjátékban vannak, s 
amelyek olyan bensőséges hangulatot 
adnak ztlsets etelt L ői 

A labirintusok — ha annak lehet ne- 
vezni őket — szintén nagyon Vie ELB 
semmi megerőltető sincs a teljesíté- 
sükben. A főellenségeknek meg egy- 
általán nem rémisztőek. Már eleve a 
külsejüktől sem voltam elájulva (egy- 
némely sima útonálló jobban néz ki), 
de ami már szinte nevetséges: mind- 
össze egy-két támadásuk van. Ha 
ELMENNE EE VÁ AS KEEN AS o 
bek a szel MEL észre e 
vennénk, hogy egy főellenséget küz- 
döttünk le. fert téts sem kell: ez 
eléggé egyhangúvá teszi a kalandot. 
Menni, harcolni, menni, harcolni, és 
így tovább a végtelenségig: erről szól 
a játék. 
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v A KARAKTEREK És A 
VÁROSOK SZÉP KKIDOLGOZÁSÚAIK 
x RENDKIVÜL MONOTON AZ 
ÁLLANDÓ IKÜZDELEM 
NULLA A SZTORI 
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Ess világvége-hangulat, rituális gyil- .  Halálmezsgye az a hey ahová minden lélek be, majd elmondja, hog a halhatatlan erő, gép, és csak alig van néhol lelassulás. (Nem 





kosságok, voodoo mágia és bibliai utaló- jut, miután befejezte földi pályafutását. Csupán amit Jack keresett létezik, de csak bizonyos sö- 
sok: ha nem tévedek, ezek egy psycho jy ember van, aki szabadon közlekedhet ekét tét lelkekben. Felkéri Jack-et, hogy segítsen neki . egészen meghökkentő, amikor elsőként megpil- 
horror kellékei. S hogy miért említem ezeket a vi között: a Shadow Man. A Shadow Man felépíteni egy menedékhelyt, dióla hozzá ha- — lantjuk az azilum hatalmas falait, előtte tágas 
kellékeket egy Nó4 játék ismertetőjénél? Vajon kiválasztott, akinek a feladata: megvédeni az sonló meg nem értett lelkek egyesíthetik erőiket. térrel, melyet reflektorok pásztáznak. Mindezt a 


Úgy, mint tetett Később a túlvilágon 














lehetséges psycho horrornak nevezni egy vide- élők világát a holt lelkek háborgatásától. E Egy erődítményt a túlvilágon, ahol majdan egy . bővítőnk segítségével akár nagy felbontásban is 
ojátékot? Aki már játszott a Shadow Mannel, misztikus tisztség jelenlegi képviselője Michael halhatatlan hadsereget fognak létrehozni, hogy élvezhetjük, melynek révén közel olyan képet 
az nem kétkedik ebben. LeRoi. Ha leereszkedik az éj, ő viseli az árnyak leigázzák a "szánalmas" földi életet. Ahhoz mutat a játék, mint a PC verzió. 
Horrorból igazán kijut mostanában az Nó4 tu- maszkját, mellyel halhatatlan voodoo-harcos- azonban, hogy Jack átjusson a másik oldalra, A grafika mellett a másik fantasztikus dolog, 
özjátékokban végig beszélnek - pedig 








lajdonosoknak. Nemrég a Castlevaniaban gyil- ként átléphet a holtak birodalmába... meg kell halnia... 

Me k. A történetet összeláncoló 
eseményeken kívül minden új helyszínen hallha- 
tunk egy rövid "idegenvezetést", továbbá bará- 
taink — azaz Nettie, a papnő, és Jaunty, az al, 
világ kapuját őrző kígyó — menet közben is 
adnak tippeket, ha találkozunk velük. Min- 
dehhez még hozzájönnek a döbbenetes 
hangul ú zenék, valamint a kellően ha- 
ések és halálordítások - úgy- 
hogy nem véletlen, hogy a játék csak "7 
egy 256 Mbites kártyára fért fel, 









Az irányítás szemlátomást Tomb Rai- 
deres hagyományokat követ: céljaink 
eléréséhez lávafolyamok felett ugrál- 
hatunk, víz alatt úszhatunk, fakat 















kolhattunk vámpírokat, hamarosan a Resident Mama Nettie — a nagyhatalmú voodoo pap- 

Evil 2-ben rendezetünk zombiirtást, ám azt híi- . . nő, aki az árnyak maszkját Mike mellére ope- 

szem ezek egyike sem gyakorol olyan mély rálta — úgy érzi, eljött a Shadow Man ideje. 

pszichológiai hatást ránk, mint a Shadow Man. Egy profetikus álmot lát, melyben öt sorozat- 

Ez a játék nem csak attól olyan félelmetes, mert- gyilkos egy mérhetetlenül gonosz erő segítségé- Azt már régóta lehe- 









































ho ! zombik és alvilági teremtmények százait — vel az Apokalipszist hozza el a Földre. Eg tett tudni, hogy a Sha- 
kell likvidálni, hanem mert egy mesterien kitalált olyan erő közé, melynek gyökerei a Halott dow Man egy nagysze- 
sztorival tálalják az akciót. Csakúgy mint a Tu- Oldalon keresendők... rű játék lesz, de hogy 






mennyire, azt csak ta- 
lálgatni lehetett. Most 
már azonban biztosak 
lehetünk benne, hogy a 
Zelda után a legmonu- 
mentálisabb Nó4 játék 
a Shadow Man. Egy 


roknál, az Acclaim 
ezúttal is az egyik kép- 
regény-sorozatára tá- 
maszkodott. A játékhoz a 
Shadow Man comic első 
hat részét dolgozták fel, s 
mit mondjunk: a profi szer- 
zők mollából egy igencsak 
karakán sztori született. 
(Még akkor is, ha 
enyhe párhuzamot 
lehet észrevenni 

a Turok meséjé- kező . ht 7. vagyunk" - mu- 
vel.) A Shadow ák ú. 8 si tatkozik A játék legelején - még amikor a Való világ- 
Man kerettörténes "sszöttkutők á ő n járunk - elindulunk megkeresni egy 

te szerint két világ. SE Arm st s templomot egy lovisianai mocsaras vi- 
létezik: a Halál: ha déken. Hamarosan fel is tűnik a hori- 





A játék legelején egy kis közjáték mutatja be, 
milyen is az a bizonyos erő. Áz intermezzo a 
múlt század végén játszódik. Hasfelmetsző Jack 
hiába gyilkolta meg áldozatait, nem találta 
meg, amit keresett. Nem találta meg a lélek 
kézzel fogható megnyilvánulását, melynek elvé- 

telével a saját halhatatlanságát biztosíthatta 
volna. Kudarcai miatt már éppen magával . Tomb Raider féle akció- 
is végezni akar, amikor egy sötét játék, ami úgy kb. 70 
éjjelen egy ismeretlen jelenik órányi szórdozánt biz- 5 
e meg a rejtekhelyén. "légió tosít! Minden szempontból hatalmas. Kezdjük .  mászhatunk, sziklákat tologathatunk, kapcsolók: 
a nevem, mert sokan talán a grafikával, melynek szemléltetéseként kal gépeket működtethetünk, stb. Új és felettébb 

elég, ha csak az első benyomásaimat írom le. érdéles mozdulat, hogy amikor Mike megka- 

aszkodik valahol, a felhúzódzkodés Kéfa 

ba történik. Amikor a lábával megtámasztja 
magát a falon, két dolgot tehetünk: vagy felru- 
gaszkodunk, vagy elrugaszkodunk - utóbbi 
































































mezsgye, és a 8 v "8 j Ha 1". zonton egy Ket eéte esetben hősünk jókora távolra rúgja el magát. 
Való világ. A pal e s ds nagy tévolság n. Hihetetlen, Egy dologra külön felhívnám a figyelmet: ha 
64 § 8 A Sá szinte egyáltalán nincs mindkét kezünkben fegyver van, nem tudunk 






ködösítés! Elképesztő ; megkapaszkodni! Ha pedig köteleken akarunk 
6 ságú területe- mászni, mindkét kezünknek szabadnak kell len- 
" ketrajzol ki a S ú nie! Az irányítás amúgy jobb nem is lehetne, s 
§ A ez vonatkozik a fegnereke is. A zombik népes 
a fő 3 A 3 táborát akár két fegyverrel is irthatjuk egy- 
! 3 kh szerre: míg az egyik kezünkben a pisz- 
Mé y 19 tolyunkat tartjuk, a másikkal mindenféle 
varázstárgyakat használhatunk. A célra 
tartás megint egy olyan mozzanat, amit 
d ják a ettő Tá öl T) v 
oldalazás gombja egyben a legközelebbi 
cél befogását is jelenti. Kellemes újítás, 

hogy a nézet és az irányítás is automatiku- 
san a célponthoz SK Ha például befo- 
gun evesen csapkodó démont, csak 
annyi Sedlgunk, hogy körbe-körbe futkosva 
ne kerüljünk a karmai elé, s ehhez elég mind- 

össze a balra irányt nyomni. Leginkább csak 
akkor vagyunk gondban, ha többen támadnak 
ránk egyszerre. Ilyenkor nagyon fontos, hogy 

lehetőleg csak ellenfélre koncentrálunk. 
Amikor a zombik összegörnyednek, már csak 
egy lövés kell, hogy elraboljuk az energiájukat. 
Ha azonban ezt nem tesszük meg, pillanatok 
alatt új erőre kapnak, és akkor kezdhetjük a 
"puhításukat" elölről! Időnként (főként a repülő 
ellenfeleknél) a befogás nemigen akar működni: 
ilyenkor hasznos lehet, hogy van "lövész mód" 
is. Egy gombnyomással átválthatunk Mike pers- 
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Jópofa, hogy a különböző vilá- 
gokban eltérő dolgokra kell 
ügyelnünk. A "valóságban" kön- 
nyen megfulladhatunk, míg a túl- 
világon a varázserőnk kijelzője 
veszi át az oxigén-mutató helyét. 
A maximális varázserőnk ahhoz 
igazodik, hogy mennyi sötét lel- 
ket szólítotunk már magunkhoz. 
Tulajdonképpen ez a játék lé: 
nyege: be kell gyűjtenünk a sötét 
lelkeket, mielőtt még légió tenné 

meg helyettünk, s ezzel kell fo- 

znunk a sötét erőnket. 
Progresszív módon egyre — 
9 öbb sötét lelket kell begyűjtenünk — az 
t s szinthez mindenesetre még 
? 2 4 cég egy. A sötét erőnk szintje azért 
1 defontos, mert lépten-nyomon ún. ko- 
a porsó-ajtókba botlunk, melyeket 
22. csakis varázserővel lehet kirob- 
Bantani. A kapuk körül mindig 
látható, hogy milyen szinten 
kell álhunk A sötét lelkeket az 
ún. govikba bezárva találjuk, 
melyek úgy néznek ki, mint 
valami felnyársalt szívek. 
Csakis a sötét képességeink 
1. birtokában tudjuk őket fel- 
I. nyitni - tehát a Való világ- 
1 ban, világos nappal nem - 
legalábbis a játék elején 
még nem! 
Utunk során számtalan 
agyagedényt törhetünk 
ét, melyekből energi- 
kívül két dolog ke- 

elő: arany ko- 

§ 1yo, avagy Cade- 

"aux. Aikoponyákkal 
? 4 FA 

d varázserőnket tud- 
a "júkrégenerálni, az ún. 
42 Cadéauxsval (ezek egy- 
(ővfojta áldozati edények) pe- 
dig afmaximális életerőnket. 

100 Cadeaux-t 
"gyű 


ektívájára, s egy célkereszt irányításával keres- 
Tetük meg a dellvenst, A Ess kapcso- 
latban még valami: ne csodálkozzunk rajta, ha 
a shotgun nem működik a Halálmezsgyén, a vo- 
odoo mágia pedig a Való világban használha- 
tatlan. Az univerzális pisztolyunkon kívül min- 
den fegyver csak az egyik vagy a másik világ- 
ban használható. 

























; ünk, Loa-nak dl: 
I dozhatjuk őket az élet 
templomában. 





A Shadow Man sokkal kalandosabb, mint egy 
MI T lő a szokványos Tomb Raider-klón. Az egyes hely- 
színekre többször is vissza kell térnünk, mert bi- 
zonyos voodoo varázstárgyak és tetoválások 
beszerzésével olyan képességek birtokába ju- 
tunk, hogy mindenhol újabb és újabb utakat fe- 
dezhetünk fel. Az első használandó tárgy a 
maci. A Teddy maci valaha Mike kistestvéréé 
volt, akinek haláláért hősünk felelősnek érzi 
magát. Nettie mesterkedései révén Luke macija 
az összekötő kapocs az Élő és a Halott oldal 
között, azaz ezzel a tárggyal lehet átlépni az 
egyik világból a másikba. Gyakorlatilag tele- 
rtként funkcionál: amikor a képernyőn egy 
tomályos maci mosódik át, az azt jelent, ogy 
az adott helyre bármi- 
kor visszatérhetünk. 
Nos, akkor nézzük a 
tárgyainkat. A sima 
fegyverekhez gondo- 
lom nem szükségeltetik 
testet utasítás, 
ú rögtön rátér- 
nék úvegdbo eszkö- 
zökre. Az asson a leg- 
egyszerűbb fegyver: a 
halálfejes csörgővel 
tűzgolyókat lőhetünk ki. 
A baton nevű tőrrel 
szintén tüzet tudunk ki- 
lőni, ám ennek a tárgy- 
nak két funkciója van! 
Amikor egy-egy fénylő 


Hősünk halhatatlan, de azért neki is van élete- 
reje. A játék készítői rendkívül frappánsan oldot- 
ték meg az "elhalálozás" , szemlátomást ügyelve 
arra, hogy a játékosok - kudarc esetén — nem 
szárelnék, minden dolgot újra és újra megcsinól- 
ni. Ha elfogy az energiánk, csak az adott sza- 
kasz elejére kerülünk vissza, de nálunk marad 
minden tárgy, és nem termelődnek újra a legyil- 
kolt ellenfelek, Csak akkor lesznek új zombik, ha 
egy adott szakasz határát lépjük át. Az egyes 
területeket hidak kötik össze, így az nem fordul- 
hat elő, hogy véletlenül megyünk át a határokon. 
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oltárral találkozunk (rajta a baton ábrájával), 
csak oda kell érintek a tőrt, és máris áttele- 
rtálódunk egy másik oltárhoz - általában va- 

amilyen nehezen megközelíthető helyre. A 
fambeau azon kívül, hogy fáklyaként használ- 
ható, még gyújtogatásra jó: a tűz ábrával ellá- 
tott "bőr" ajtók kiégetéséhez szükséges. Az en- 
seigne egy különleges bőrpajzs, mellyel energi- 
apajzsot vonva magunk köré a keményel 
támadásoknak is elenállhatunk. A 
marteau egy állkapocscsont, 
amivel yis több 
tűzgolyó lőhető ki egy- 
szerre, másrészt a Ra- 
da dookat lehet meg- 
szólaltatni vele - ezek 
egyfajta földbe szúrt 
dobok, melyekkel ajtó- 
kat lehet megnyitni. Vé- 

ül a mágikus eszközök 
Fözül az utolsó a cala- 
bash, ami tulajdonkép- 
pen gránátnak felel 
meg. Ha olyan helyen 
robbantunk, ahol a ca- 
labash jele látható, tit- 
kos helyeket fedezhe- 
tünk fel. Nem varázs- 
fegyver, ám mégis a túl- 
világon kell összeszedni 
a violator fegyvert. Ezt 
három darabból kell 
összerakni: a három 
pengéből álló eszköz igen ható- 
sos mindkét világban. 

A tetoválások legalább olyan 
fontosak, mint algyverük Az 
első tetkót (Gad Toucher) a tűz 
templomában égettethetjük Mike 
testére, s a kisebb tüzeken mászhatunk át vele, 
és tüzes dolgokat érinthetünk meg kézzel. A 
másodikat (Gad Marcher) a prófécia templo- 
mában szerezhetjük be: a segítségével át lehet 
kelni az izzó talajrészeken (láván). Végül a 
harmadikat (Gad Nager) a vér templomában 
találjuk, melynek birtokában már a lávafolya- 
mokban is lubickolhatunk (merülhetünk). 

Egy új tulajdonsággal gazdagodunk "melles- 
leg" a poigne nevű Teaperős felvételével is: ez- 
zel a túlvilági vérzuhatagokon ("vérvízesések") 
lehet felmászni. 

A végső cél az, hogy a központi katedrálisból 
eljussunk a valós világ öt sorozatgyilkosához, 
majd miután végeztünk velük, a kastély központ- 
jában lévő motor leblokkolásával megnyissuk az 
utat Légióhoz. A gyilkosokkal szemben nélkülöz- 
hetetlen, hogy tudjuk használni Shadowman ext- 
ra képességeit, ami azonban Való világban 
nem lehetséges. Mivel nincs vesztegetni való idő, 
az éj kivárása helyett a napot kell eltűntetni — 
ehhez kell összeraknunk a három részből álló. 
LEdipser nevű tárgyat (la Iune, le soleil, la la- 
me). (A katedrális őrült gépezeteinek a működte- 
téséhez az engineer s key, azaz a mérnökök kul- 
csa szükséges.) A gyilkosokról egyébként a Net- 
tie-től kapott aktából elég érdekes dolgokat ol- 
vashatunk. A sakberendező" gyilkos például 
onnan kapta a nevét, hogy áldozataiból beren- 
dezési tárgyakat készít. Infravörös szemüveggel 
kerdezik; ezért igazán otthon érzi magát a 








e pu 
a KN" a A ] ház 
nestbssszétsezgű tő SZESZ mi ESETE, 
gAÉSSEST Említésre méltó még Jack 2 esete, 
aki pedig a Hasfelmetsző utódjának tartja ma- 
gát. Majdnem ugyanazon a helyeken, majdnem 
ugyanolyan nevű prostitváltakkal végzett... 


A Shadow Man "személyében" a horror-játé- 
kok új trónkövetelőjét köszönthetjük. Nem csak 
arról van szó, hogy több hektónyi vérrel, és hát- 
borzongató zenékkel szórakoztatja a játékost: a 

ályák felépítése az, ami igazán leköti az em- 

rt. Hatalmas helyszínek vannak, ám mégse 
érezzük terhesnek újra és újra bejárni őket, mert 











csak ésszerűen nehezek, és mindig egy élmény, 


ha egy új tulajdonsággal valami újat fedezhe- 
tönk dl c szen szt bazüljek ú; lávába, és 
egy átjáróba úszhatunk be. Szóval nagyon ki- 
rály ez a játék. Csak egyre figyelmeztetnék min- 
denkit: aki "véresen szereti a bélszínt , az ne- 


hogy a cenzúrázott német verziót vásárolja meg. 
Viz 





TJÁTÉKkOS 
MENTÉS, MEMORY PAKRE 
RUMBLE PAlk B 
EXPANSION PAlk ő 


v FANTASZTIKUSAN KITALÁLT 
PÁLYÁI. DÖBBENETES HLIANGULAT 
x LEGFELJEBB AZok TALÁLNAK 
BENNE HIBÁT, AKIK NEM SZERE- 
Tik A TÚL NAGY KIHÍVÁST 








Reggel felkeltem — pontosabban hajnalban értem haza, de 
ez mellékes - és azt vettem észre, hogy vége a nyárnak. 
Frankón dideregtem egy pólóban. Pedig napközben leolvadt 
rólam a cípzáras bőr-tanga, elöl elefántos ormánnyal, Ez azt 

lenti, hogy jön a tél, meg a sok-sok új játék. Beindul a gú 

árás ezerrel, Az ECTS megvolt, a csajtermés eléggé szegé- 
nyes, de jobb, mint a bícsában egy pofon. lehet skubizri az 
exkluzív képeket. Gondolom, lassan mindenki visszaszóllín- 

zik a nyaralásból, megint egyre többet van együtt intim 

julatban az 576 Konzollal - lássuk tehát az e havi levél- 

termést, ami hála Istennek elég impozánsra sikeredett. Kez- 
désnek jöjján mindjárt Bagó Peti kismonológja... 


(Elöljáróban csok annyit szeretnék hozzáfűzni a soron következő levélhez 
(amit nem vélettenül raktam oz ebő helyre) , hogy jólesett. Nagyon jólesett. 
Ezúton csókoltatom titokzatos T borótomot, és saját érdekében jó lene, ho 
elküldenő a címét, mert NYERT! Október 15-éig tehőtilen és ehez ha: 
sonló leveleket várunk, hiszen a legjobbok között szétosztunk egy morék 
01 — Bogó Péter) 


Tisztelt 576 Konzol szerkesztőség! Gratulólok oz újsághoz! Ez ugyon ker 
vés, de minden elismerésem o Tiétek, amit csok el lehet mondoni egy lop 
ról, omely ilyen minőségben, tartalomban és órbon von jelen a piocon (CD 
és "poszter nélkül is", akinek ez a gyengéje szerezzen mogának) és stíus- 
ban, ami a fő, mert ahhoz nem pénz kell, mint az előbbiekhez, hanem oz a 
szellemiség, amivel nem sokon dicsekedhetnek hozánkban sem. Kiodványo 
tok így tudja informálni ozt a sok (és egyre több) sorkított képemyőszemű 
"drogos" játékost, akik minden hónop végétől már a következőt várjuk, 
hogy az akkorra már kiopodt pénztárcából kiguberálvo o (nyedrogonyeot. 
(só) órát, megkoporintsuk a hőn óhított kindványt. Azután egy hónopíg ront 
gyoljuk, amikor a szürke géptől távolabb vogyunk, mint ameddig a kontrot 
Ter vezetéke elér. Minden számotok megvan a kezdetek to, és ozt kel! 
je olyanok vagytok, mint oz Ó-bor: egyre jobbak ohogy múlik oz 
[3 


Tehát kitartás a jó irányvonol mellett, és nehogy hogyjátok mogatokot be- 
folyásolni, hiszen akik most és baromi okosakot érvelnek megveszik így is... 
És lám, milyen jól teszik. Az már sajnos a mogyor mentalitást tükrözi, hogy 
ho jó valami, akkor azért lézodoznak, mert még annál is jobbat, többet, 
vagy olcsóbban akarják megkopni és unalmukban a barátnőjük helyett nek: 
tek reklomálnak, de hál" Istennek volójábon nem lehet belétek kötni ezek: 
kel meg a műélvező- és esetleg értő közönség úgysem azonosul. Ti vagytok 
kis országunk konzolos társodolmánok meghatározó iránytűje, hónaprókhó- 
napra etalonként veszik képbe a lapotokat mindozok, akik egy kis igénnyel 
bímak a progromok iránt, mert szerencsére nem volt olyon eset, hogy megt 
tévesztó, vagy vásárlási szándékot keltő leírást adtatok volna olyan termék: 
te, ami nem éri el oz általatok támasztott színvonolot, Ez roppant pozitív, 
mert nem oz a célotok (úgy érzem), hogy havonta meglegyen oz oldok. 
szám, hanem minőségi kiadványt készítetek. Még a gyengébb programok. 
leírásait is szívesen olvassa oz ember, hiszen tonulságnok sem rossz az épí. 
tő kritiko (kór, hogy némely győrtó — forgolmozó cég nem fizet elő rátok). 

(Kulsszatítok következik: ez oz ember igozot beszél. Ti ugyon csok a végr 
terméket látjátok, de azt el sem tudjátok képzelni mennyi és milyen munka 
áll az ügy hátterében. Mert tt nem oz a nehéz, hogy tárgyolsz a nyomdával. 
wa minél kedvező árak miott, honem hogy itt ölsz munkaidő után és azon 
gondolkozol: mi legyen a címlapon. Melyik rjzot szeretnétek jobbon? Vagy 
melyik játók hány oldolt érdemelne, melyik játékhoz kéne minden részletet. 
kimerítő leírás? És ez a hangulat a mienk, amit senki nem vehet el tölünk. 
A gondoskodós, az odafigyelés teszi a kívülölló számára is borútságossó o. 
"színes F.-BA) 

Énis reklomálnám (persze komolytalan), hogy miért nem 600 oldolos 
cz újság, hogy legalább két napig tortson elolvasni, de jól tudom (sejtem) 
az okát, és nem kétlem, hogy ha lehetne, Ti 1200 oldolost is készítenétek. 
Sebaj így legalább hónap végére megtonulja szinte az ember, oly sokszor 
lapozza fel és nem is hiába, mert olyan, mint a jó film, játék, zene stb., 
hogy sokáig lehet benne újat felfedezni. Egyszóval ÁLOM oz újság, és ami 
cz NTSC cikkeket illeti, oz már egyenesen "zvölíiseh" 1! Ennél jobbon nem 
tehettél volna, mert így oz a kis réteg (úgy a játékosok 99970) nincs hóna 
pokig várakozásra kárhoztatva a "többség" meg mojd előveszi a két hánop- 


pol korábbi számot és konvertálja a moga PAL verziójához. Én még odáig is 
fojtolonkodnék (Szilviávol 5), hogy lehetne egy kis "feketetistór" leodni 
időnként a hírekben azokról az általatok jónak ítélt NTSC progromokról, 
cmelyek az értelmes, és illetékes, íróosztol mögött üldögélő urak jóvoltából 
nem jutnak futottok el a mi kis kontnensönkre. Érdekes, izgolmos téma 
lenne — számomra biztoson (kophatnátok a levelet vödörszám a nagyokos 
szócoktól, hogy beee nekem mór megvon, pedig azt írtátok, hogy nem is le 
het nölunk kopni és az XY.:nak mégis megvolt... "Amellett, hogy érdeket 
ne a Tomb Roider 12. része mikor jelenik meg?" , lenne egy komolyobb 
kérdésem is: TESZTELŐ miként lehet egy olyan személyből, oki Bpi, 70-es. 
vjórotú, (ivor) érettségizett, imád játszani, von PSX-e, PCie, állása, telefon 
do, bronhithise (nem fertőző) , stb. és szereti Szihiát... de a feleségét ez. 
nem zavarja, mert sohosem tudja meg, csok ha rójön oz "izé" e! További 
sikeres munkát kívánva: Simon T., Budopest 

Ájjjájjjáj, mintha meleg hájjal kenegetnének. Tényleg jól 
esik néha egy kis dicséret — mindig! Gyakorlatilog leveled tól 
sok megváloszolnivalót nem tartalmaz, eltekintve a végétől. 
Az általad felsorolt paraméterek elvileg elegendőek ahhoz, 
hogy valaki nálunk tesztelő legyen, már csak egy 
hiányzik egy tetszőlegesen kiválasztott játékról, Éz után 
esetleg még tesztelő is válhat belőled. 


Ave Morin! 
Oldozzon fel atyám, mert vétkeztem. 
Mikor gyóntól utoljára gyermekem? 
Nogyon régen. Sorolom o vétkeimet: 
Szemüveg nélkül néztem a napfogyatkozást, nem adóztom le a 
nyúri fizetségemet, 2 hete nem mostam hojot és kísértésbe estem. 

-  Eztkífejtenéd bővebben is? 

Nem tehetem atyám. 8 
Semmi baj fiam, nincs mit títkolnod oz Úr előtt. 
De félek! 

Csak bátran gyermekem! 

Megvettem oz UKPSIK. 

Hm... 

a Mór kétszetis. 

Urunk, teremtőnk, emberiségünk védelmezője tekints könyörülettel 

olgádra és mentsd meg a kárhozattól. Add, hogy benned erős ván leljen. 
Szobadítsd meg a romlástól és töltsd el szívét bátorsággal, hogy elszánton 
ellen tudjon állni a kisértésnek. Istenem, hollgasd meg imőimot és jusson el 
hozzód oz én kiáltásom. Az Úr legyen veled és a te lelkeddel, Ámen. Vezek 
ésül: 10 Miotyánk, 20 Üdvözlégy, 50 fekvő. 

Mellesleg homorosan ítt a szeptember. Kezdődik a gályózás és (mór okit 
érint), a diákok újból szeretett patkányfogájukban várják a következő szi 
net kezdetét. Addig is iktatok egy képet lelkesítés gyonánt. Kitortás! Bíz- 
2unk a csodofegyverekben! És a bombarindákban. Pá! Pőpec, Budopest 


(Pőpec borátunk mellékelt egy igen tetszetős képet is, omelyen egér: 
fogában kívégzet isőlatok láthatók, de ezta fitlotb ohrsák miott 
inkább nem mellékeltem.) 


Énis szoktam vétkezni, áltolában minden nap többször. Te 
is vétkeztél, meggyőntad, spongyát rá. Amíg az 576 Konzolt 
is veszed, nekem tök egál, hogy mit veszel mellé. Be. A kép 
mega-giga-kolosszális. Mondjuk sajnálom a kis szöregere- 
ket, de hát nekik ez a sorsuk. Még mindig jobb, mint sam- 

lakk tesztelők lennének egy laboratóriumban, Bom- 
ót speciel tudok neked intézni, persze jó pénzért... 


Hály Mortin és 576 Konzol Stób! Ismét én vogyok oz! Szokoloi! Úgy 
döntöttem (puff), hogy csokozértsemhogytoktíteketbékibeismétszávámívi- 
tovogévépevettravogavodovok! Nodémostmó egy könnyebb hongvételüt! 
Végre a nad pongos után lenni one yó szám! A mostoni EPISODE (ez a szó 
tetszett mi, Mortin!) a double, tolán a noumrov eincze! Ftonkó a poszter 
meg a dovbleublguble kódeksz! Azokó a yó lyátékokró mó No is speok- 
elve: Multi fiter Sdent hEI, GROsze theft cár Lándon, Roló (dzson!) CAGE, 
ICONstructor meg minden! A cseviben a GárÉ sem vol semnemmi! És a. 
tinloduplo előzetes? HA? Mi? HE? No? At? Jut észémbe! Loráról síncs 


Más kép? Mert ozozo Két /kettő twú, eváj, 2, ÖT/Keveset enged sejtetni, 
kéne egész alakos pikcsőr is! most Más jut eszembe! Mi lenne, ha ő lenne 
az kirajto lenne a nekszt poszteren? WAÓ! (ha lehet pucéren!) Mosmá 
nem kell szídi, poszter morodjon! hova lenni a lyátékok? mó mindent meg: 
nyertek? Pédig jem is jáccott ÚN, Decsok posztert nyami? nem lehetne 
intjóvólás SÜRÜbben? VÓ hatlet vót az NTSCs GÉMEK heíráso! csok így 
tovább! MÉ irtad ugyon oZT a (eszt most heljesen fogom ÍRNI) STAR WARS 
EPISODE 1-ől mintogrommbitben? TE figyuzzó! MI lenni HA lenne egy oldol 
hova olvasók imának lyátékleírásokat? Há azmán shockal báróbb lönne 
mintozaza mostani szor várszos (BOTS) képeknél frankóblnne. Na elbouc- 
sozoúlolul Álljon itt ally kédves mondot: Tovovávábivi jovo nyovaravolávást 
min... 

(Jézusom, Mire ezt begépeltem el is fogyott a nap. Hollod e Te Zoli. Dír. 
cozom oz ötletességedet, meg egyéni fogalmazó képességedet, de ho legkö- 
Zelebb is ilyen levelet fobrikálsz, asszem" veszélyességi pótlékot fogok kérni 
-8P. 

teni KELEK amikor Késes see, 

a leve Kajak nem vá! most 
88 a helyesírásról, és ezzel a ursat megoldással pró- 
báltad szépíteni a siralmas helyzetet, vagy most mi van? De 
az is lehet, hogy egy nyelvtani zseni vagy, egy második 
Grétsi Laci professzor úr, egy élő "Álljunk meg egy szóra!" 
— és akkor ez egy Nobel díjas próbálkozás volt. A lényeg, 
hogy én is szeretem Lorát, de nincs más szexi képem róla, 
meg aztán egy csomó téma vár még, hogy poszter lehessen 
belőle. Nem akarom túllihegni a bigét, nal 


Holi mindenkinek NAGYBÁTYÁMÖCCSE vagyok, megint, Holi Mortny és 
576 teom. Mór régen írtom ezért újra írok, remélem, jól kipihentétek moga 
tokat valohol Howoűi környékén. Gondolom, jó sok koktélt ittatok, sokat 
pancsikoltutok, jó sokot Jet Skiztetek. A Konzol a legjobb! Nogyon tetszik 
(még mindég) . Szerintem a legjobb a mostani összevont! Nogyon jó!! Tet- 
szik, mert van poszter, jó sok volt o hírek, jó sok oldol, 2 oldolos Csevegő 
és 0 24 éves Szili. lenne pór kérdésem: 

1— lesze Nintendoro táncolós progi? 

2- Tényleg marad a 40 oldol? 

3 — Ho megjön a Dreamcast, okkor megint növelítek a lopszámot? 

4 — Mivelhogy még szerintem senki sem kérdezte meg, ezért én megte- 
szem: Hány mega fér az Né4 kozira? 

Na jó, nem fórosztlok titeket tovább, megyek... 

UI: Ti vagytok a legjobbak! És a konzol morodjon olyon, mint az össze- 
vont szám! Szolontni Csoba, Budapest 

Csabi néni! Bárcsak a próféta szólna belőled, de hát olyan 
messze voltunk ki Hawaü-tól, mint a fuék a logikai kirakó 
játéktól, Jet Ski-t pedig utoljára filmben láttam, akkor is úgy 
ket utánakérdeznem a vagányoktól, hogy mi is az valójá- 


1 - Jelenleg nem tudok arról, hogy valamelyik cég Nó4-es 
táncolós játékon dolgozna. De ez akár már holnap megvál- 
tozhat. 

2 - lapozz a Konzol végére. Szerinted? 

3 - Az elején még nem lesz oldolszámnövelés, de ha meg- 
Jön a PAL-os Dreamcast, és sikeres lesz, akkor mindenkép- 


hat Változó. Attól függ, hogy mennyire sikerül összetömö- 
ríteni. Ha jól tudom jelenleg a Zelda a legnagyobb játék, 32 
megabájtos tömörítve. Összehasonlításképpen egy Bomber- 
mon Hero kábé 8 megabájt. Egy PlayStation CD-re ugye 650 
megabájt fér, A legtöbb helyet a zene — ha audio track-ként 
van felírva — foglalja, meg a renderelt csodaintrók. Persze 
ezeket csak CD-re lehet rárakni, Az N64-es játékokban ezért 
csak "programzenék" vannak, és a program grafikájával ké- 
szült intrók. Szóval nehezebb rá játékot írni, mint PSX-re, a 
kazetta erősen limitált kapacitása miatt. 

Csá Morin! Mivel most nincs más dolgom, gondoltom írok egy levelet, 
hátha benn leszek a dupla cseviben. Na kezdem a kérdésekkel: a Tonic Tro- 
"uble és a Hytrid Heaven eljut még hozzánk oz idén? 


Ott voltak az ECTS-en, kész állapotban, tehát sanszos. 
Egyébként mór várom nogyon az olyon király játékokat, mint plt Perfect 
Dark, X-Men, Twelve Toles, Donkey Kong 64 — mekkora egy királyság lesz. 

Gondolom jó pár N64 tuloj így von ezzel. 

Ezek is ott voltak, tehát ezek is sanszosak, 

Na jó, ennyit a játékokról. Most evezzünk més vizekre! A mójusi cseve- 
gót olvasva (amikor a Kaszmon gyereknek válaszolsz) kt""ára egyetér- 
tek veled, Mármint a csajokat illetően. Szinte mindegyik totál nagyképő, 
nogyon fenn hordják az orukat. Na de mire fel? Az csak egy dolog, hogy 
jól néznek ki — hisz emellett onnyi eszük van, mint egy morék lepkének 
(tisztelet a kivételnek) , Megmondom én, hogy mi számít nekik! Solesok 
lóvé, nogyoutó. Meg a nogytolpú cipő (technopata). Jókat röhögtünk a 
haverokkal, mikor ebben a batár szrokbon csoszognak. Mortin, most szí 
vemből szoltól, Teljes mértékig egyetérted veled, Bár tudod mit? Ezeket a 
nagyképű hílye pttákat le se kell szt mi. Egy dologra jó lennének, 
nem? Hehe! 

A helyzet nyugaton és keleten változatlan. Söt, rosszabb. 
Egyre gyökerebbek a gádzsik. A múltkor találkoztam egy 
normális nővel — aztán rájöttem, hogy drága nagymamám 


az 

Tényleg, ho mór a csojoknól tortunk! Mi von a "kishógoddol!"? Mondd 
meg neki, hogy "csókolom o kezét"! Meg mást s... Tényleg Mortin! Ha 
esz poszter még, akkor legyen rajta Dolly Buster és Eisobeth King! Így sem 


cz Nó4 tulajok, sem a PSX-esek érdekei sem sérülnek — és ez így lenne 
igazságos. a 

Atyám, ez az 576 Konzol történetének LEGÁLLATABB olva- 
sói tanácsa, Miért nem jutott ez eddig nekem az eszembe? 

Na, és milyen volt oz ECTS? Ha most is olyan jó nők voltok, mint tavoly, 
remélem hozohozol belőlük egy párat? Aztán a nyereményjátékokon meg 
Kisorsolhatnátok őket (a borítékra azt kéne röími pure ,,. Rekord 
mennyiségű levelet kopnátok oz biztos. 

Nézd át a képeket, Nem rohantam arccal a falnak, de azért 
elcsöpögtettem egy hektoliter szemcseppet, annyit sasoltam 
a bébiket. 

Na ennyit a nőkről, most lopozzunk. Na szóval, az úgy volt, hogy megvet: 
tem a novemberi Konzolt, Kerestem egy üres podot, leültem, és elkezdtem 
olvosni, hogy mit ír a Vári Zoli. Mogambon elégedetten konstatálom az olda 
lakot, amikor odoján hozzám egy csoj, meg egy 40 év körüli ürge. Elkezd 
mogyorázni a csoj valamit, amiből egy kukkot sem értek a nagy zsivaj miatt. 
(vásárcsarnok) . Igen okoson nézhettem, erre a fószer is elkezdi a magáét 
(ezt már úgy, ohogy hallottam). Pár perc mólva kiderült, hogy valami nogy- 
nagy keresztény gyülekezet togjoi. Szóval a monusz csak beszél, csok be: 
szél (oz emberek kopzsiságo, a pénz utáni rohanás, dé oz isten megbocsát, 
meg szeret, meg eljön). A szokásos süket duma amit ezek rizsáznak. Én 
eközben úgy csinálok, mintha figyelnék, közben a Bio Freaks cikket tonuk 
mónyozom, és odó se bogózom mondandójára. Látja ezt a baromarcú is, er- 
re az ördögről kezd hodoválni, hogy mindenütt jelen von, meg a többi bar 
romság. És most jön a lényeg. Azt mondja a s" ggfej, hogy az ördög ebben 
cz újságban is jelen von (és itt az újságra mutat). No itt vesztettem el az 
amúgy is igencsak megfogyatkozott türelmemet és mivel fél óráig hallgat: 
tom a "szentfazekok " dumáját elhatároztam, hogy most én jövök. Először. 
szépen lassan, komátoson felálltam a podról és elkezdtem mondani a mo- 
gemét. Mondom neki: "Tudja ez milyen újság, mivel foglalkozik?" Termé- 
szetesen nem tudta. "Akkor meg ne beszéljen hölyeségeket!". A tog ismét 
megszeppent, köpni nyelni nem tudott, így folytattam a mondókámat. Kifej. 
tettem magam álláspontját az elhangzottakkal kapcsolatban, mondtom ne- 
ki, hogy én szeretem a dolgokat reálisan látni, és nem érdekelnek misztikus 
süjletlenségei (itt azért kicsit finomabbon fogolmoztom). Látta a hopsi, hogy 
engem nemigen tud "megtéríteni", de azért adott egy szórólapot, nogy 
menjek el a következő gyűlésökre. Elköszönt, aztán ment tovább a hölye 








] mem 


macájávol, én meg összegyűrtem és eldobtom a szórólopot , aztán végre ek 
indultam hozo, No mit szóltok ehhez? Vigyázzatok, mert elkezd üldözni 
benneteket az "inkvizíció"! He-he!!! No most mór ideje befejezni, csok 
még onnyit, hogy jó nyorolást, meg fördést, megérdemlítek, Elvégre minden 
hónapban "ördögien" jó, frankó, király újságot adtok ki a kezetek közül. 
Viszhallásra a cseviben! Na csá! Juhász Sándor, Nogykonizso. 

Anyám, milyen komoly sztorid volt Jehova tanóival! Mek 
kora királyság lett volna, ha ott a helyszínen megtérítenek. 
Ruha letép, hamu a fejre, miegymás, Aztán el a hitgyülibe, 
csekk kitölt, fizetés minden hónapban átutal, a lakkozott ha- 
Jú prédikátor meg bezsebeli a lóvét, Közös éneklés, a sánták 
elhojítják a mankót, nyilvános ájulás, vakok újra látnak, Te, 
nem adtok véletlenül egy névjegykártyát meg egy jelentke- 
zési lapot? Belépnék helyetted... 


Ávertsztelt Morin! Azért rok, mert tök jó oz újság, meg hogy bekerüjek o. 
csevibe. Figyelj M. Novratilova, lenne 2 kérdésem: 

1 Ha oz MGStt és c Finol Fontosyrt ki kéne hogyni melyik játék tetsze- 
ne a legjobban? 

2 - Egy tesztelő mennyit keres? 

3 — Nektek muszój ilyen trágár szovokot eltöri? Ti nem éltek, vogy mi? 
Good Luck! Kocsis Krisztián, Budopest 

1.- Most éppen a Shadow Mon-re esküszöm, szerintem 


( 8 
eszeveszett jó játék, olyan vizvális élményt és hangulatot 
ak mirnágsemk Dear sak megálni 
2 - Attól függ, hogy a cég monnyit fizet egy oldalért, és 
Het ír. Továbbá oz ís számít, hogy adózik-e eb- 
az összegből, vagy tanuló, és az egész megma- 
rad neki. Ez a jobbik eset, A kiadók általában 2500-5000 
forintot csengetnek egy oldolra. A többit számold ki, 
3 - Mocskos világunk rothadt fertőjéhez hozzátartoznak a 
trágár kifejezések. Ha valaki nagyon elvadul, azt kicsillagoz- 
zuk, ha minket gyaláznak, azt utáljuk. A kérdésed végét 
nem értem, De ez lehet, hogy az én hülyeségem, 


(sonási Péter üzeni BREZ nevű olvasánknak, hogy a Stealth akkor szerez 
hető meg, ho a kínzást elveszíti, 


Én meg ozt üzenem egy bizonyos olvasónknok, hogy amít okart oz 11-én 
este 6, de ohogyon a szénája ll, az nem biztos, hogy megéri, Remélem 
mindenki ért mindent — Bagó Péter 


Halihó 576 Konzol! Morftin, lehetséges, hogy beroksz egy BonjorKozooie 
posztert? Mortin csolódásomra esne, ho a poszter, omit kértem nem lenne 
benne, Azt szeretném kérdezni, ha Sonyro megjelenik a Stor Wors Episode 
(ne The Phontom Menoce megkérnélek, hogy a poszteren egy nogy gar 
Mo legyen, Lehetséges ez? Egyet értek, hogy Jor Jart kell megölni, mert 
Dart Maul jó fej, nem igoz? Én is nogy rajongója vagyok a Stor Worsnak 
és amúgy frankó az újság. Csiszár Uilo, Budopest 

Lillácsko, Mint már mondottam, elég csehül állok Nó4-es 
poszternek való illusztrációk terén, A poszter-képhez leg- 
alább 30x40 centis kép kell, minimum 150-es dpi-vel (fel- 
bontás). Ezek általában 40-90 megás képek! Nagyok. A Nin 
tendó ilyeneket nem küld. Tehát nem lesz. Darth Maul már 
volt a címlapon, nem elég az? 


Helló Martin end 576 Konzol Team! Mór régóta olvasom az újságot és bar 
tó, nagyon kofa. Jók benne a játékleírósok, bár én nem vagyok PSX-es, 
sem Nó4-es csok egy egyszerű GomeBoyos. Biztos sok társam csok azért 
veszi a Konzolt, hogy tájékozódjon az érokról, de mi lenne ha ebből a 8 


oldalból egyetlen oldolon lenne egy GomeBoy, vogy Color játék? Biztos, 
hogy egy kicsit emelkedne az olvasók szóma. Jo és a GometBoy veled von, 
úgy mint oz erő és a döntés jogo! Előre is kösz, Nogy Góbor, Rohod 

Oké, oda fogok figyelni a GameBoy-os cikkekre is, Mojd 
ráuszítom a Bagó Petit, Most hoztam Londonból egy vastag 
lexikont, amiben csak GB csalások vannak. Azokat is elkezd- 
ük lenyomni, 


Szevo Mortin! Mivel Te ismered minden títkót a Metol Gsor-nek, ezért 
hozzád fordulok egy kis segítségért. 

1- Hol von a Steolth? 

2 — Hogy lehet elérni a hormodik befejezést? 

1 Kicsít feljebb megtalálod, Meg a 13-as konzolban is, a 


teljes leírást. 

- st szttal kemtlagysztetse 
vagy a doki, Van viszont újrojátszás, Snar 
ke szmokíngba öltözik ét, KE 
"és. Ez a Bogó úrnak szól. Te Peti, miért ússz ilyen keveset oz újságba? 
(Az hogy sok, vagy kevés relotív. Azért mert esetleg egy hánapbon csok 
1, vagy két játéknál látod a nevem, oz még nem jelenti zt, hogy nem dol: 
gozom, Szerinted ki a fene csinálta eddig a híreket és ki rogotta a cheotek: 
et? - 80) 

Ho mér így belementünk a Drogon Boll témába, én is hozzászólok. Ugye, 
ho jól emlékszem ópriis 22.-én volt oz utolsó rész. Akkor azt mondták 30. 
ún leodják este 10-kor az eddíg elmaradt részeket, és ezután minden pénte- 
ken 5 részt a Night Klubbon, Ez nem történt meg, Múltok a napok. Eljött 
mójus közepe. Az rizsáztók, hogy miden hétköznop este 11-tőól leodnok egy 
részt cenzúrázottonul. Ez se történt meg. Mo július elseje von. Felhívtam oz 
RTLH, hogy ugyon mór lesz-e valoho Drogon Boli? Megkoptom a váloszt: 
esz, de nem tudják mikor. Yo, Haver oznop hívott, hogy megnézték oz Ínr 
temeten a témát, Ott ozt írták, lesz, lehet, hogy előlről kezdik oz egészet 
(és nem ís a 2, hanem a simát) és nem is oz Rflten. Na most mi von? 
Csak etetik az embereket. Ez volt az a sorozat, omiért időben hozomentem 
a város másik feléről és ezt is elveszik tölem. Nem elég, hogy gondolkoz- 
nak a szombati tonítóson, nem elég, hogy egy héttel többet jártam , nem 
elég, hogy 40 fok volt a tonteremben és nem elég, hogy el" "szék a nyer 
ramat a gyokorlottol és még nem elég, hogy ennek következtében nem mer 
hetek nopfogyatkozni, még ezzel is etetnek. Bocs Mortin, egy kicsit kííokod: 
tm, VAN Eákéz ts sel teaátleb ee 

én nem vt Dragonball 

féket ogi szd ebe nált indokokkal levették a műsorról, 
Tipikus magyar húzás. 

Volna pór kérdésem: 

1- Nem tudod, hol lehet beszerezni Metol Geor posztert? Ha nektek 
van, szívesen megvenném, csok küldjétek a csekket! 

2 — Töled kérdezem, hátha Te tudsz rojtom segíteni. Hol lehet kopni az. 
EXPN Extreme Gomes nevű játékot? Nálatok nincs az tutibiztos. Ezért elvár 
doroltom másfelé is. ilyen váloszokat koptom: Elfogyott. 1000 éve nem 
jött. Ha 5 perccel előbb jöttem volna, akkor még kopok. Megrágta oz egér. 
Nincs is ilyen játék. 

3 — Nam lesz olyon kofo sírotégioi onyog, mint a PC-s Settlers? Tudjuk 
van a Worcroft II, 2, meg Red Alert, de én csok ezzel kezdtem két hétig tor: 
tó PCs korieremet. Jópofa dolog ez a két címlap — folytathotnátok. Nos 
Morin, eljött a búcsú ideje. Helló. Bíró József, Budopest 
1 - Nem tudom. 

2 - Kint a Petőfi Csarnok bolhapiocán, szombaton és va- 
sárnap délelőtt. 

3 - Van még Warzone 2100, sima CE, Retoliation, Dark 
Omen, KKND Krossfire — ennyire emlékszem hirtelen. 


Szóval ennyi lett volna betervezve eredetileg egy hónapra. Olyan vétsze- 

ény levelek érkeztek, komolyan mondom elzorándokoltom a siratófolhoz 
és elmondtam a bónotomat. Hopp. Mósnop megérkeztek oz IGAZI levelek. 
Azok melyekből kiderül, néha értelmes emberek ís veszik a lapot. Itt jön 
nek, kösz mindenkinek! — Bogó, 


(Csocsóka 576 Konzol! Dőzis vagyok és megmondom a frankót o szeme: 
tekbe az újsággal kopcsolatbon, Az első szám ót veszem a Konzolt és sze- 


rintem nogy fejlődésen ment át, mind tortalmiog, mind küllemre, Bár ez a. 
kb. 40 oldal első hallásra elég korcsúnok tönik, de hót ugye itt nincs 20 o 
dolnyi reklémozás, mint máshol, honem pure leírás oz egész. A tesztek nem 
felszínesek, mint ohogyon ezt mósutt lehet toposztolni, 

Jo, egyébként mi ez oz új Játék nevezetű fejtsd ki nekünk, hogy melyik. 
Konzol tetszett a legjobban és miért? Áttátok rojtotok, mint szolámis szend 
vics a folpock főlián! Nehogy mór változtossatok oz újságon! Éz úgy csó- 
szér, ahogy von. A sok 10 fighter gigoporoszt úgyis leítjo, hogy: "Nekem 
azé" az mer vótt benne pószter, meg verekedős játék leírós, meg foszo kér 
pek!" Nekem speciel mindig a legújobb tetszett a legjobbon, hisz mint morr 
dottom: folyomotoson fejjődtök (de omúgy oz idei összevont szóm "übetke 
lose" lett, mogason a léc felett). Jo császár lenne, ho betennél a Csevegő- 
be -feltéve, ho érdemesnek tolólod: hátha voloki reogól ró egy csinit. 

UL: 1000-szer pusszontom Szihit (Oké. Személyesen fogom neki átadni 
— BP) UIUL: Az előző számbon oz a giga szöveg, hogy "Ezek mennek, 
meg a kokosos nyolóko" beszarás volt! UNUIUI,; Ez egy molot volt, No csir 
mi: Dózis, Budopest 

Pedig nem is volt semmi hátsó gondolatunk a játékkal, 
mindőssze annyi, hogy egy tonna CD-t szeretnénk kisorsolni, 
Már ez is bün? 


Figyusz! Nekem tetszeni legjobban, Az 1999-évi májusi 576 — Konzol, 
Indok: Te oz újságban írmi Resident Evil 3. Hogy mikor jelenik meg, Plusz 
bemutotni Porosite Eve. PSXve! No csóó. Márkus Ferenc, Győr 

Oké, benn vogy a kalapban. 


Tisztelt Szerkesztóség! Kérdésetekre váloszolni nem volt könnyű. Konzot 
ból igazából három meghatározó volt. Kezdetben ott volt oz első — megsz 
letett egy fontasztikus lop. Azóta sok idő telt el, Itt jött ozután oz idei 
összevont szám, omely tele volt jobbnál jobb játékokkal, melyek egytől 
egyig érdekesek és igényesek voltok. Példóut: Sent Hl, Syphon Filter, Ape. 
Escape, GTA London stb. Volt még ugyebár Kód-X, benne leírósokkol, a ki. 
tály Finol Fontosy VII szupertitkokkol, és oz elmorodhatotlon kódokkal, Ab- 
ban a számban volt még volomi, omi eddig nem. A csúcs szuper poszterek, 
hr egész újságon létszott, hogy ez most volomi nogy duranós lesz, Az is 
lett. HA valaki csok kívültöl nézte a lopot, akkor rögtön feltünt neki a dupla 
címlop és azonnal belelopozott. Aki ezt hátulról kezdte homor mególtt, om 
ben nagy szerepe volt a gyönyörű Szihinek. Persze a Csevegő sem volt 
semmi, Egy hónop múlva jött egy majdnem ugyondyen szóm. Szerintem err 
nek volt időig a legjobb, legszebb címlopjo. Ez volt a legvidómobb, legélérr 
kebb. Máris jött az előző szám néhány extrója, az emelt oldolszám, a posz- 
terek (omik jobbak nem is lehettek volna) , a bővebb Kód-X, a játékok (Croc 
2, Omega Boost, Ovoke II, V-ARolly 2, Speed Freoks) , és o hírek. A szerkesz- 
töség megint felülmölto mogát. Ennél rosszobb Konzol ne legyen! Mindent 
öszzevetve oz összevont szóm volt a legjobb, a legértékesebb, hiszen ez 
mintha elindított volna egy újjászületést. redményekben gazdog, további jó. 
munkát kívánok, üdvözlet Szihinek. Hüséges olvosótok: Boli Sándor, 


Budopest 
Te is benn vagy a kolapban. 


Emlékeztek még a formolevekre, amit Koszmon borátunk írt, mintegy 
kiporodizálva oz ide érkező leveleket? Úgy látszik ötlete forsként 
hosznált Pálfolvi István borótunknok ís, oki összehozott néhány ól leve 
bet. - BP 


1., Tisztelt főszerkesztő elviórs! Mé" nincsen mó" Eszmeroldás játék? Mer 
cz nogyon jó lenne, ha lehetne menni vele o vízeséshez meg Hoszé Armar 
dóval. 


Bucnosz nócsesz. Elkezdtük kódóni az Eszmeroldát, de 
megvakult a grafikus, így most leállt a prodzsekt egy időre. 
Lesz helyette viszont Paula és Paulina logikai program, "itt 
a piros, hol a piros" szisztémával, 


2., Heló Mória! Csodálom, hogy lény létedre az 576 Konzol főszerkesztő 
e vogy. Nincs kedved velem jámi? Én egy tök jó fej srác vogyok és ezen kk 
vül szuper jó izmoim is vannak. És az orcom is nogyon szép, úgyhogy taláb. 
kozzunk 19.00-kor a Frodi pályo előtt. A meccs után meg felmehetnénk 
hozzánk. 


Hello Tökjófejt Asztat nem lehetne inkább, hogy a Fradi pár 
lya helyett egyből a kéróra megyünk inkább? Nyalábolnám a 
szép testedet meg az arcodat is inkább, Még szűz vagyok, 
Ne olyan durván! Jaj, de csiki, jaj, de csiki, Nem fájt, jó ver 
ledt 


3., Tisztelt Uram! Megrendeltem az újságukból a képen látható meleg 
szendvics sütőt. Mondom Szoni, kkor biztos jó, Kisomogolom, bedugom, 
belevágok 1 sajtossonkás szendvicset és... semmi, Semmi nem történt, Ki 
gyulodt a zöld fény. Nyomkodtom a gombokat, de hiába, Legalább küldtek 
volna magyor leírást ennyiért! Úgyhogy vissza a pénzt különben... 

Tisztelt Uram, Az a baj, hogy nem jó sorrendben végezte el 
a melegszendvics-sütési teendőket. Először nyomja a gombo- 
kat, utána jön a sonka, a sajt, a végül szendvics, Ha ez 
megvan, csomagolja ki a gépet, Cégünk a nem rendelte- 
tésszerű használatból kifolyólag keletkezett hibákért fele- 
lösséget nem tud vállalni, Pénzt visszaérinteni szintén nem 
áll módunkban, de küldönk helyette egy Netendó 64 szeletes 
kenyérpirítót, 


4., Helló 576 Konzol! Nogyon király oz újság, csok kér, hogy von benne 
poszter és kér, hogy csok 576 Ft, Remélem ezek utón sem lesz CD, Kölönö- 
sen stábíotó, Olvastam, hogy slágerlistát ckortok — remélem vildke 

Csácsövi. Gondoltuk kivágjuk a posztert, egy gonddal ker 
vesebb. Felküldtük az árat ís 1999-re, egelőbb hamar 
meglesz a BMW meg a nagyképernyős, CD van, amit ék 
a legújabbak, 300-ért ket lemezzel együtt ezt a 
konkurencia), Stábfotó kampec, lesz egy A2-es eekine 
denki nudista jelmezben, Olvastam, hogy slágerlistát akar az 
úr — oké, azt megcsináljuk! 


5., Odelva Mórolo! Na more vettem 1 Polly Stationt a Józseívárosi piocon 
b"tmeg, Oszt utáno meg vattem nélatok ) játékot 19 lepedőjét gt, 
Oszt bele se megy a Fresh, Csináljó" mór valamit Márolo, különben feb 
megy a Mórió, Roki meg Dzsino oszt lesel lo. 

Disonesz a pikszalámi! Ne fenyegessé, mer szíjjel szurká- 
lom a H Ötven éves vagy, terhes vagy, nincs vállad, 
hát mé engem kóstolgacc, Rumcájsz? Senkise harapja esztet 
a szöveget, szóval vegyé vissza mogadból, mert anyára 
mondom, lekarmolom a pocekodról a klazúrt, Lacit, men- 
nyé mú le boréééééél 


6., Holi 576 Konzi! Szász Morci (csodogyerek) , aki országos havim, 
mondta, hogy Jopánbon megjelent a Tomb Roidi 2, mikor lesz itthon kopho- 
46? Neg cztis mondta, hogy lesz Finol Fontosi VI, Igaz-e o hír? Mikor jön 
Ki oz új PSX és mennyi áramot fogyaszt? Jó lesz-e hozzó a Nintendós kozi? 
Na csövi. 

Csókollak, téged is Morcikám, Igen, nem tudom, igen, igen, 
Kb. 180 nanoampert, perszehogynem. Csövi. 


Komolyra fordítva a szót, Azt gondoltom, hogy Szilvi csok valamiféle poén, 
ha nem, akkor természetesen állok rendelkezésére, Ugyon a verekedős játé- 
kokért nem vagyok odo, de azért biztos tolólnánk közös elfogloltságot. Mo- 
gomról csok annyit, hogy szókített hojú, kékszemű 26 éves és 177 magos 
vagyok. Pesten He kedvenc játékom a Tomb Roider, Syphon Filter, 
Coin McRae Rolly. Élőben is szoktom indulni rolly versenyeken. Helló, Pálfoi 
István, Solgótorján 

Kikérem magamnak, Szilvi baba véresen komoly! 


Szómomva ez a Szihis dolog nagy tonutsággol zárult. És azzal, hogy o 
Mortin szova szent. Mert, ha ő azt mondja, hogy Sziki valódi, akkor min 
denki fetreng a nyálában töle. Csodálom, hogy senki nem jött ró, vogy mér: 
te leími, hogy Szivi egy nogy kom, Ennyit eről, ez csok egy rövid észtevé- 
tel volt Bagó Péter 


Számomra az e havi Csevegő bezárult. Kivagyok, mint a 
sezlonrugó. És még bele se kezdtem a Dino Crisis leírásba. 
Martin 
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